INVENTANDO PROBLEMAS

Ahom vas a invenJ[ar'J[e tu propio Prol:lema o J[u Propia siJ[uacién. Después

al:yr‘e el |il)r'o en Ia po’.gina ™ y 15,

1) Utiliza los ntmeros 3 y é.

) D
(D
2) Utiliza los ndmeros 7 y 8 0
(0
S
L
&) Utiliza |os nimeros 3 y 5 o
C
~ H) Utiliza |os ndmeros “ lj 3 @
(D
\) A

taLIVEWORKSHEETS



