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CESERVE AS ILUSTRACOES ACIMA. DEPOIS MARQUE COM UM x Y
ALTERMATIVA CORRETA.

1- NO PERIIODO DA MARMNHA © MENING:
BRINCOLU L JACGRDQU [ TOMOLU BasHC

Z- NO PERIODO DA TARDE O MENING:
]_ | ESTUDOU | AGORDOU [ ALMOGOU

—d | I

3- NO PERIODO DA NOITE O MENING:
| | ALMOCOoU FoIpDOoRMIR | | TOMOU BANHO

m EM QUAL PERIODO DO DIA VOCE REALIZA ESSAS ATIVIDADES?

BRINCAR ESTUDAR

| MANHA | [manmk | || MANHA

| TARDE || TmDE | |

NOITE |' NOITE
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m IDENTIFIQUE USANDO A LEGENDA EM QUAL PARTE DO DIA VOCE REALIZA CADA
DA UMAS ATIVIDADES A SEGUIR.
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m LIGUE OS DESENHOS AS ROUPAS QUE USAMOS DURANTE O DIA E A NOITE.
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