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Robotica

A Robotica ¢ um ramo da informatica que engloba computadores, robds e
computagdo. Podemos dizer que as maquinas, sido vivas, no entanto, a0 mesmo tempo
dizemos que ¢ uma "imitagao da vida".

A expectativa € que esses mecanismos possam ajudar as pessoas
de varias formas, como na area da medicina, educacido. meio ambiente e
outros. Além disso, contribuir para pesquisas cientificas, assim como
colaborar para o desenvolvimento tecnologico e cientifico de paises
subdesenvolvidos.

Com e¢la, abriram-se oportunidades do homem priorizar ¢ levantar
estudos que objetivam o avanco da tecnologia quanto ciéncia da informacdo e comunicacao.

As tecnologias surgem a partir de estudos e pesquisas realizadas
por seres humanos. Como o mercado tem aceitado cada vez mais robds e
sistemas automatizados, devemos formar profissionais capacitados e
preparados para superar esses desafios.

A Alguns dos principais exemplos de cursos que incluem o
conhecimento em robotica.

Engenharia Elétrica

Os circuitos elétricos garantem o funcionamento de sistemas,
softwares, equipamentos e robds. Por causa disso, a Engenharia
Elétrica ¢ uma area que trabalha com novas tecnologias.

As disciplinas tradicionais dos cursos de Engenharia como
fisica e calculo também aprofundam o conhecimento nas areas de
circuitos elétricos.

Engenharia Mecanica

A Engenharia Mecénica projeta, implementa, opera e
realiza a manuten¢do de sistemas mecanicos de diferentes
funcionalidades. Esse profissional encontra portas abertas em
varios setores industriais, por exemplo, das areas naval,
aerondautica, automobilistica, dentre muitas outras.

Tecnologia da informagao

Os conceitos de tecnologia da informagdo ja estdo, ha
tempos, relacionados aos cursos de robotica. Podemos chamar
essas duas areas de ciéncias irmas. Ambas se complementam no
processo de criagdo tecnoldgica, sendo a primeira responsavel por
desenvolver hardwares e softwares e a segunda articulada para
processar as informagdes e executar as agoes programadas.
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