TMK TAHUN 6 ALPHA / DINAMIK ( 19.8.2021)

3.2 PERGERAKAN, DIALOG, BUNYI DAN OBJEK BAHARU. ( MUKA SURAT 53 & 54 )

A. Lengkapkan carta alir memasukkan dialog semasa

menggunakan aplikasi Scratch di bawah.

Memasukkan Dialog
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Lancarkan aplikasi Scratch.

KikEvents. Torik dan lepas blok
ke Seripts Area.

Klik Looks. Tarik dan lepas blok

ke Scripts Area. Cantumkan blok fersebut dengan blok
uang sedia ada.
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Klik p pada Stage.
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Baca skrip uniuk mengesan kesilapan. Befulkan skrip.
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KikFile >Save.
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Klik File > Quit.
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B. Carta alir di bawah menunjukkan cara memasukkan bunyi dalam

aplikasi Scratch. Isi tempat kosong dengan jawapan yang betul.

Memasukkan Bunyi

Kk Events. Tarik dan lepas blok m
ke Scripts Area,

Klik Sound. Tarik dan lepas blok W S, TRaow
ke Scripts Area. Contumkan blok tersebut dengan blok
yang sedia ada.

(garen )
Baca skiip untuk mengesan kesilapan. Betulkan skrip.
Klik File > Save.
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