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m ESSES SAO ALGUNS PERSONAGENS DO

PALAVRAS PARA NOMEA-LOS:

FOLCLORE. USE O BANCO DE

CURUPIRA

MULA-SEM- CABECA

BOTO

BOITATA

BOI BUMBA

TARA

LOBISOMEM
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m USE O BANCO DE PALAVRAS PARA COMPLETAR AS FRASES E PREENCHER A
CRUZADINHA.

FESTAS — REMEDIOS - CURUPIRA - LENDA -
RODA - SACI PERERE - MULA - PROVERBIOS

CRUZADINHA:

I- As JUNINAS FAZEM PARTE DO NOSSO FOLCLORE.

2- As BRINCADEIRAS DE SAO APRECIADAS PELAS CRIANGAS.
3-A DO SACI E A MAIS COMUM DE TODAS AS LENDAS.
4-0O TEM OS PES VIRADOS PARA TRAS.

5- A =SEM=CABECA E UMA LENDA.

6- Os SAO DITADOS POPULARES PASSADOS DE
GERAGCAO PARA GERAGAO.

7-0O PULA NUM PE SO.

8- Os CASEIROS SAO FEITOS A BASE DE PLANTAS
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