Actividades:

Ejercicio 1: En un estacionamiento cobran $1.500 por hora o fraccion. Disefie un algoritmo que determine cuanto debe pagar un
cliente por el estacionamiento de su vehiculo, conociendo el tiempo de estacionamiento en horas y minutos.

< ST I AT (Algoritmo Tarifa_estacionamiento)
S Escribir ~ =
e Escribir
E Leer horas
= Leer minutos
3 5i Entonces
] |
i 5 Finsi
ﬁ 9 Escribir
5 12 FinAlgoritmo
£ ; N
= B Pocint - Gecutanddo proveso TARIFA_ESTACIOMNANIENTD . Y.
_ ol F minutos>s "
s+ Ejecucion Iniciada. =» =5 ———
>5
> 1:‘
El monto a pagar ez de §
w#% Ejecucion Finalizada. sw»
I~ Nocerrarestaventana [ Siemprevisible Reiniciar :I o . - 3
_FinAlgoritmo)

La tarifa del pargqueaderc es de $1.580 por hora y/o fraccidn Porfavor dijite el tiempo. Primero las horas y luego los minutes horas <— horas+!
ol

- - - S— A * - * A o '} TS
Porfavor dijite el ti,../ / 'La tarifa del parguea.../ / El monto a pagar es d... horas ¢ horas+l | min_utos f
L tas', 'La tarifa del pargueadero es de $1.500 por hora y/o fraccion' mimutos>d 'Porfaver dijite el tiempo Primerc las horas y luego los minutos'
‘El monto & pagar es de $',horas*150¢
Ejercicio 2: Disefie un algoritmo que determine si un nimero es par o impar.
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Ejercicio 3: Un supermercado ha puesto en oferta la venta al por mayor de cierto producto, ofreciendo un descuento del 15% por
la compra de mas de 3 docenas y 10% en caso contrario. Ademas, por la compra de mas de 3 docenas se obsequia una unidad
del producto por cada docena en exceso sobre 3. Disefie un algoritmo que determine el monto de la compra, el monto del
descuento, el monto a pagar y el nimero de unidades de obsequio por la compra de cierta cantidad de docenas del producto.
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