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Arahan:Suaikan Arahan dan motion Blocks yang sesuia

1. | Spnite menukar arah ke kiri mengikut sudut
yang dinyatakan

Menggerakkan sprite ke depan dan ke
belakang mengikut bilangan langkah yang

Sprite menukar arah ke kanan mengikut
sudut yang dinyatakan

Sprite bergerak ke arah koordinat yang
dinyatakan

Sprite akan melantun selepas menyentuh
dinding stage

Kelas :....co.ooo........

otion Blocks

turn (‘ degrees

go to x:@y:@

turn r) m degrees

move m' steps
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