METODOLOGIAS ATIVAS
QUIZ

1. Aprendizagem Baseada em Projetos [PjBL] € uma metodologia de
aprendizagem:

A) passiva gue aposta no envolvimento dos alunos no desenvolvimento de projetos
que pretendem solucionar problemas concretos.

B) ativa que aposta no envolvimento dos alunos no desenvolvimento de projetos que
pretendem solucionar problemas concretos.

C) ativa que aposta no envolvimento dos alunos no desenvolvimento de projetos que
pretendem solucionar problemas gerais.

D) passiva que aposta no envolvimento dos alunos no desenvolvimento de projetos
que pretendem solucionar problemas gerais.

2 - Aprendizagem baseada em projetos promove o trabalho:

A) em equipe, a colaboragao, o pensamento critico e criativo, a resolugdo de
problemas, o desenvolvimento de competéncias de comunicacdo, entre outras
competéncias para o séc. XVI.

B) em equipe, a colaboragdo, o pensamento critico e criativo, a resolugdo de
problemas, o desenvolvimento de competéncias de comunicac¢io, entre outras
competéncias para o séc. XXI.

C) em equipe mas apenas aos pares, a resolugdo de problemas com pares, o
desenvolvimento de competéncias de comunicagdo em pares, entre outras
competéncias para o séc. XXI.

D) em individual, a colaboragdo, o pensamento critico e criativo, a resolucdo de
problemas, o desenvolvimento de competéncias de comunicagdo, entre outras
competéncias para o séc. XXI.

3 - A metodologia baseada em projetos aponta para a criacdo de um
produto concreto enquanto que na aprendizagem baseada em problemas
o resultado final pode ser apenas uma ou varias propostas de solugdo para
o problema.

A) Verdadeiro
B) Falso
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4 - Pair Programming (programacdo em pares)

A) ndo é uma estratégia pedagdgica utilizada na aprendizagem da programacao,
gue pode ser utilizada de forma auténoma ou articulada, como estratégia em
outras metodologias de aprendizagem.

B) & uma estratégia pedagogica apenas utilizada na programacdo, que pode ser
utilizada de forma autonoma ou articulada, como estratégia em outras
metodologias de aprendizagem.

C) éuma estratégia pedagodgica utilizada na aprendizagem da programacao, que
pode ser utilizada de forma auténoma ou articulada, como estratégia em
outras metodologias de aprendizagem.

D) é uma estratégia pedagdgica apenas utilizada na programacdo, que sé pode ser
utilizada de forma autonoma, como estratégia em outras metodologias de
aprendizagem.

5 - Quais das opg¢Oes abaixo ndo representa uma metodologia ativa?

A) Google Classroom

B) TBL (Aprendizagem baseada em Equipes)
C) Word

D) Mapa mental

6 - E o contrario do que representam as metodologias ativas

A) Sala de aula Invertida

B) Aula Expositiva

C) PBL (Aprendizagem Baseada em Projetos)
D) Projetos interdisciplinares

7 - Aimagem representa que metodologia ativa?

i" i‘ *-" *‘ A)Gamificacao
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___—___ B) Seminario
C) Jigsaw
** ey # *r* D)Fishbowl
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