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LA HISTORIETA

1. Observa la historieta, luego arrastra los recuadros al casillero que le

corresponde. e

r

La mama de Juan le daba de comer
pollito todos los dias.

Hasta que un qla...

ACOO

i Oh me encontré un pollito, se
lo cocinaré a Juan

Vifieta: Organiza las escenas de la
historia.

Cartel: Sirve para dar un mensaje.

Onomatopeya: Representan
ruidos que producen los actores.

Globo: Sirve para escribir los

textos de los dialogos.
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