3° IDENTIFICACION DE ELEMENTOS DEL ESCRITORIO

Teniendo en cuenta la informacion trabajada en la clase anterior

1. Coloca cada uno de las partes del escritorio en el lugar que le corresponde
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2. Une con una linea, el nombre del elemento del escritorio con su definicion o descripcion

++ Escritorio

++ Boton de inicio

%+ Barra de tareas

% Area de notificacion
< lconos

++ Accesos directos
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Contiene iconos que representan los programas
residentes. También la hora.

Muestra un menl( para ejecutar (abrir) programas y
documentos.

Son iconos que permiten el acceso rapido a un archivo o
programa.

Es el fondo de la pantalla.

Son representaciones graficas de objetos que
representan programas o tipos de archivo.

Permite controlar y acceder a las aplicaciones,
programas o documentos abiertos.



