Actividad de Clase

1. Resolver los siguientes ejercicios de Programacion Lineal graficamente:

Ecuaciones Restricciones
{ dx+y < 4 x>0
3x+2y <6 {y =0
Trace las rectas correspondientes
QH
1. Ubicando los puntos de Interseccion de la recta,
con los ejes, tnalos para dibujar la recta.
g 2. Arrastre las coordenadas a sus respectivos
puntos de interseccion.
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Coordenadas (puntos de interseccién):
(0; 0) (1; 0) (2; 0) (0; 3) (0; 4) (0.4; 2.4)

La region factible tiene:
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