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Crea urha histeria

PROTAGONISTA ESCENAR|O OBXECTO SITUACION OUTRO PERSONAXE
Un/ha
nenoli nun bocque urnha hai un cabalo
_— encantado chave un roubo que voa
(n
monctro no fondo ey voi de ol
de corec do mar gafac viaxe fantagma
nunha
Un/ha o, un atopa unha xirafa
. praiafilla '
Prrata o /ap:f un tecouro que baila
paradiciaca
(Un/ha
il noutro unha celebra un/ha
(7]
. o/ planeta toalla unha fecta || cientifico/a
Amenlo/ A
(i ; an/fta
nun libro unha '
robot o ‘ pérdece artista
maxico camara
dectartalado famogo
U un/ha
' nuh unha gaﬁa
M,m{' fon PE!‘E’OHMG
muceo lanterna Un concurco
cuperpoderec doutro conto

Elixe o xevene: lL—.-_‘l ':? i:. irg .‘. 'r" ;‘ ' I.
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fantasia

humor-risa

aventuras

medo

amor
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PROTAGONISTA Comao e? Como Se chama? Como vai vestido? Outros datos de interese:

o

ESCENARI|O Como é7 Onde esta? Que hai aqui? Outros datos de interese:

OBXECTO Coma &7 Para que Serve? Outros datos de interese:
Que pasa? Como? Por que? Describe a Situacién con detalle
SITUACION
OUTRO PERSONAXE Como &7 Como Se chama? Que relacién ten co protagonista?

1 Outros datos de interese:

Como Se resolve? Como remata a historia?







