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Guia de trabajo autonomo
El trabajo auténomo es la capacidad de realizar tareas por nosotros mismos.

Centro Educativo: UP Rio Cuba Nombre de estudiante:
Educadora: Kimberly Garcia Z0figa Seccién:
Nivel educativo: Cuarto Fecha:

Modalidad: Virtual A distancia __x

T

Fa]
i <, I Me preparo para hacer la guia
Pautas que debo verificar antes de iniciar mi trabajo.

i Materiales o recursos que | Para elaborar este trabajo debo contar con:
voy a necesitar « Material impreso, lapiz, lapicero, tijeras, goma.

= Opcional, computadora o celular con conexion a Internet,
Redlizo la GTA en un lugar limpio, agradable donde pueda concentrarte
para realizar las actividades.

Condiciones que debe

tener el lugar donde voy
 afrabgjar 3

Tiempo en gue se espera
 que redlice la guia
1 Criterios de Logro: |

[ERERE e |

e | hora y 20 minutos o el tiempo que requiera.

Il
Leas cmanse . = == = = e =

.2~ 2. Voy arecordar lo aprendido y/ o aprender.

lIndicaciones: | « Necesito la guia y colaboracion del padre, madre de familia o encargado.
e _i* Lleolasindicaciones y redlizo lo que se solicita.
Aclividad Descubro qué es el procesador, controlador y drivers.
Inicial !
! La persona encargada guia y supervisa el trabajo del estudiante.
Acfividad de |
desarrollo i
Las computadoras poseen diferentes dispositivos, algunos son de entrada de datos y otros de
salida de datos. A continuacion, se muestra la definicion de ambos,
Parmitan ingresar informa- Perrniten obtener o extraer
, . et il i e
i nejar botones. Convierten ::;a 2::‘:: S: ::;;: ?U
a informacion én sefiales ; R
' i el(lficas que e almace- esmmm H
: nan en |a memoria central. informacion de la computa- '
Por elemylo: doray, por eso, na son capa-
: : ces de enviar nforma- '
i | i
i____ __i Elemplos de disposilivos de entrada de datos: mouse v teclado.
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;Como entran y salen los datos del computador?

Observemos que durante el procesamiento de datos una entrada, no se convierte
madgicamente en una salida, las computadoras integradas en los dispositivos
procesan a través del software la entrada y generan de manera planificada la salida.

Analicemos un ejemplo de interaccién para identificar la entrada, proceso, y salida

de datos. C P U
Datos capturados del Informacién generada '
ambiente a través de dispositivos
p!ﬂﬁﬂ:ﬂ::ﬁl salida

!

Dispositivosde entrada
de datos: teclado, raton, de datos: menitores,
microfono, scanner, impresoras, actuadores,

sensores, entre otros. M e m O ri a parlantes, entre otros.

Dispositivos de salida

. Qué es una capa de abstraccion?

En nuestro contexto, abstraccion es cada nueva solucién creada a fravés de la
programacion.

Ejiemplos de capas o niveles de abstraccion:

o Ty O t:-ﬂ:) ﬂ .’* l'k
H i 3 Nl 4

Arrdcd . [t}

LCoémo describirio aun pero? (Cémo se imagina vna flor? podhia

Todas podemos imaginarnos describiria. dibujara, entre  una
paros diforentos. poro al final T corticdod e okl os
todios tenemaos claro s reconoceria, Fearo que ocure ol
caracteristicas  bdsicas  del J final, fodos tenemos claro las )
PETo. et =~ caracteristicas basicas de la flor, 4
Abstraccion
Cognitiva
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Programacion en vista de bloque y programacion en vista de
codigo.

En el primer caso, podemos observar, coémo se programa en Scratch utilizando los bloques de
programacion.

Esos mismos blogues, pero en lenguaje de programacion se pueden ver en el ejemplo de
lenguaje escrito (script)

Comparacion de codigo

. Bloques

input.onButtonPressed(Button.A, function () {

1

2 music.playTone(262, music.beat(BeatFraction.Whole))
3 N

4 l

Lenguaje escrito (Script)

-=—
Cambio de estado.

Estado se define como la “situacién de un programa, proceso u operacion actualmente en
curso”,

Es muy importante conoce el estado de un objeto, ya que, por ejemplo, no vamos a encender
una luz, gue ya se encuenira encendida.

Ejemplo de cambio de estado; La luz se encontraba apagada vy el nifo la encendid.

La luz paso de estar apagada a encendida, es decir, cambio de estado.

o

<
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1 3.Pongo en practica lo aprendido

| Acfividad | :
ide i Bl estudiante con la guia y supervision completa hoja de trabajo en casa #1, #2, #3 y |

' desarrollo: | #4. H

L —— S —— S— i

Con ayuda de un adulto, marco con X o coloreo, seguin comresponda.

Nivel de desempeno

Escala

Retroalimentacion

Si No

(respuesta o ejemplo
explicativo)

Clasifico comrectamente los dispositivos de
Indicaciones, entrada y salida.

®

preguntas o
matrices para
auto regularse

Brindo correctamente la informacion para
completar el esquema.

y evaluarse Aplico el concepto de absiraccion, segun

lo solicitado.

Logro ejemplificar cambios de estado en
objetos o acciones de la vida cotidiana.

© V6 ©
BOHC,
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Hoja de trabajo en casa #1
Dispositivos de entrada y salida de datos.

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el trabajo del estudiante.

Observo las imagenes de |la parte inferior de la hoja.

Arrastro las imagenes clasificGndolos en dispositivos de entrada o salida de datos.

Dispositivos de entrada Dispositivos de salida
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Hoja de trabajo en casa #2
;Coémo enfran y salen los datos del computador?

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el rabaje del estudiante.
Completo la informacion que se me solicita, segun el niUmero comrespondiente.

sCudl es el tipo de enfrada que recibe el dispositive?
2Como interactias con este dispositivo?
5Cudl es el tipo de salida de datos que redliza este dispositivo2

A través de qué se muestra la informacidn?

L ol

Entrada Procesamiento

Memoria
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Hoja de trabajo en casa #3
Pongo en practica los niveles de abstraccion.

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el frabagjo del estudiante.

Completo los recuadros con la informacién que se me solicita.

¢ Coémo te imaginas los teléfonos?

¢ Cémo te imaginas las computadoras?

:Como te imaginas los robots?
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Hoja de trabajo en casa #4

Pongo en practica los niveles de abstraccion.

Indicaciones: La persona encargada guia y orienta el trabajo del estudiante.

1. Coloco dentro del paréntesis la letra a o b de la izquierda segun corresponda con el tipo

de programacion que se encuentra a la derecha.

Programacion

vista de bloque.

Programacién

vista de coédigo.

<HTHL>
<ssript type="taxt/javascripts
e
* This is a multiple-
" line comment
t_u‘
var imdex = 0O;
var arr = []:

function push(elem] |
/4 This pamment may span only this Line
arr [index++] = =lem;

H

<fscript>

</ HTHL>

pensar durante a segundos

al presionar

por siempre

ir a puntero del ratén

=7

<HTHL>
<TITLE>Ejemp 1503 . heme/ TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

//Recoger un dato por teelsda ¥ visualizarlo
nome=prompt ("Escribe tu hombre™,"HONBRE") :
alect("Sucho cgusto "+ nom) ;

</ SCRIPT>

=/HTHL:>

oo LIVEWORKSHEETS



./., o~ T '-;;:-"‘"__' .‘:}JJ - : I' P" & ’_<'-’; “ J’_ ! - o \}x fP__ u ! 4'-:
3 S — __‘L x ‘x.-/ = . o s Ui 3___ __‘L -
i B R i e f"‘ vy ¥ o s m g 3-”'
T v e, v TN P Wi AU » o e .-,l z

2. Menciono con 3 ejemplos, objetos o acciones de la vida cotidiana, en dénde podemos
ver el cambio de estado.
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