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* SECRETARIA MUNICIPAL
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" UMA NOVA HISTORIA
PROGRAMA DE EDUCACAO ILUMINA VIDAS

APREMDITAGEM ERCIENTE

UNIDADE ESCOLAR: E.M. MARLENE HENRIQUE ALVES
Aluno(a): Data:

Professor(a): Turma: 3° ano

Componente Curricular: Arte

Habilidades: (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expresséo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagao, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao convencionais.

Atividades de Arte e Folclore

FOLCLORE € UM COMJUNTO DE TRADIGOES E MANFESTAGOES DA CULTURA POPULAR QUE
CARACTERIZAM A IDENTIDADE SOCIAL DE UM POVO. SAO MANIFESTAQOES FOLCLORICAS, MITOS,
LENDAS, CANCOES, DANCAS, ARTESANATD, FESTAS POPULARES, BRINCADEIRAS, JOGOS, ENTRE
OUTROS.

i) ool escla gl cor e Moihcon, aceun 21/007/3201

1- OBESERVE A OBRA ABAIND "BUMEA MEU BOI™ DE ALICE MASIEIRD, USE SUA CRIATIVEDADE E
FACA RELEITURA USANDO RETALHOZ DE TECIDOS, ENTRE OUTROS.

Fonte: www.pae-seduct-campos.com
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