St U
ORGANIGERAKIHEWAN
L LIVEWORKSHEETS ~.LIVEWORKSHEETS



(
|
|
|
|
|
\

Kompetensi Dasar |

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK
-
(LKPD) I
L .

3.1 Menjelaskan alat gerak dan fungsinya pada hewan dan
manusia serta cara memelihara kesehatan alat manusia.

4.1 Membuat model sederhana tentang alat gerak hewan
dan manusia.
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3.1.1 Menyebutkan alat gerak dan fungsinya pada hewan.
3.1.2 Menganalisis alat gerak dan fungsinya pada hewan.

4.1.1 Membuat model sederhana organ gerak hewan.
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1. Dengan mengamati video, peserta didik dapat \
menyebutkan alat gerak dan fungsinya pada hewan
dengan benar.

2. Dengan mengamati gambar, peserta didik dapat
menganalisis alat gerak dan fungsinya pada hewan
dengan tepat.

3. Dengan memperhatikan contoh peserta didik dapat
membuat model sederhana organ gerak hewan secara
tepat.
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Petunjuk!
L. Simaklah video berikut dengan mengklik
tombol segitiga!

2. Dengarkan andio berikut, dengan mengklik

tanda segitiga yang ada pada gambar pengeras
suaral
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5 Fungsi utarma kaki pada kelinci adalah
s y unluk bergerok. Kelinci bergerok dengan
{ meloncat menggunaokan kaki. Kaki
belakang kelinci lebih kuat dan panjang

dibandingkan dengan kaki depannya.
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Pasangkanlah hewan berikut dengan organ gerak
beserta fungsinya  dengan cara menggeser
| _jawabannya pada kolom yang sesuai!

. Ikan

2. Katak
3. | Burung
4. Ular

S. Kadal
6. | Kambing

Sirip&  Otot perut

ekor

Kaki Kaki dan
tangan

Sayap Kaki
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PETUNJUK

I. Klik "B" jika pernyvataan benar!

2. Klik"S" jika pernyataan salah!

1 Gajah  mempunyai  organ
7/| gerak kaki dan ekor untuk

- berjalan.

K.mggmu bergerak dengan
meloncat menggunakan kalki.

1 Kuda laut menggunakan
ekornya untuk berenang.

Untuk meloncat, anjing
menggunakan kakinya.

Burung hantu mempunyai

sayap vang digunakan

®

Penyu  berenang dan
merayap di atas pasir
dengan kaki dayung.
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Kelinei  bergerak dengan
berlari menggunakan kaki.
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Untuk bergerak maju, mundur,
berbelok, maupun berbalik arah,
serta berenang dengan cepat lumba-
lumba menggunakan sirip dan ekor.

Buaya bergerak dengan
peruk, mendorong dengan

untuk bertengger.

Bangau berjalan dengan
terbang

kaki, dan .
@ - menggunakan sayap.

kaki, dan ekor untuk
berbelok arah.
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Kamu telah mengenal beberapa jenis hewan vertebrata
beserta organ gerak dan fungsinya.
Sekarang pilih salah satu dari hewan tersebut kemudian
buatlah model kerangkanya dengan menggunakan kertas
karton.
Buatlah semirip mungkin dengan bentuk aslinya.
Langkah-langkah kerja.
1. Siapkan alat dan bahan.

a. Kertas karton atau kardus tebal.
Gunting.
Pensil.
Penghapus.
. Penggaris.
2. Gambarlah pola pada kertas.

a. Buatlah pola per bagian sesuai dengan bagian-bagian
tubuh hewan yang kamu pilih, Misalnya bagian kaki
sendiri, bagian badan sendiri, dan lain-lain.

b. Gambar pola akan sangat menentukan hasilnya.

c¢. Jadi, gambarlah pola dengan bentuk dan ukuran yang
tepat antarbagiannya agar pada saat
mengggabungkannya nanti dapat menempel dengan
baik dan menghasilkan bentuk hewan keseluruhan
yang sesuai dengan aslinya.
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3. Guntinglah kertas sesuai pola. Arah guntingan harus
tepat pada garis dan gambar pola yang telah dibuat.

4. Gabungkan bagian-bagian yang telah digunting menjadi
sebuah model kerangka hewan.

taLIVEWORKSHEETS

coLIVEWORKSHEETS



taLIVEWORKSHEETS taLIVEWORKSHEETS



taLIVEWORKSHEETS

coLIVEWORKSHEETS



