DEIAFIOS DA MENTE: ESTIMULANDO

Hoje vamaos explorar um pouco
HARILIDADES COGNITIVAS

mais as habilidades que envolvem o
raciocinio légico. O desenvolvimen-
to do raciocinio légico auxilia crian-
¢as, jovens e adultos a se tornarem
criticos @ com um grande senso ar-
gumentativo. E através dessa carac-
teristica que dese nvolvemos a capa-
cidade de criar e interpretar diver-
sas situagfies do nosso cotidiano, influenciando em resultados positi-
VOS.

Vamos |4!?1? Entdo ai vai um desafio para vocé tentar resolver e apri-
morar suas habilidades de raciocinio I6gico!

Tente resolver o desafio do dculos, da gravata e do cachimbo!
Dica: Na ultima linha & preciso resolver primeiro a multiplicagao, depois
se soma o resultado da multiplicagao ao valor do cachimbo, ok!

Caso vocé achar muite dificil esse desafio, ac lado tem a resolugdo
dele, mas ndo va olhar o resultado logo, te desafio a tentar resolvé-lo pri-
meiro e depois olhar o resultado!
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Vamos para a resolugdo do desafio:

Na primeira linha descobrimos o valor do dculos, note que temos
dois, entao, 4+4+4=12,

Sabemos entao, que dais dculos valem 4.

Na segunda linha descobrimaos o valor da gravata que € 5, pois,
4+5=9,

Na terceira linha achamos o valor do cachimbo que é 1,
pois, 5+1=6.

OBSERVAGOES IMPORTANTES PARA RSOLVER A ULTIMA LINHA:

1Oculos=2  Cachimbo=1 Gravala=5
Para resolver a Oltima linha, SEMPRE a multiplica¢ao deve ser resol-

vida antes da soma!

1+(5x2)= 1+10=11
Agora vamas tentar outro desafio...
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