Jawab semua soalan di bawah.

1. Apakah filtur-filtur aplikasi Scratch yang boleh kamu gunakan untuk
a) Mengeluarkan bunyi pada objek ¢

b) Menggerakkan objek ¢

c) Memasukkan dialog pada objek?

d) Mewujudkan objek baharu ¢

2. Nyatakan perbezaan antara kedua-dua segmen atur cara berikut.

Segmen akan menghasilkan
when didlog "Hello" selama dua saat

s sahagija.

Segmen akan menghasilkan
dialog “Hello" untuk selama-
lamanya.

say m for a secs

3. Nyatakan output untuk setiap segmen atur cara berikut.

when clicked

point in direction 59

mave @D steps
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when clicked

play sound meow

play drum {§) for @) beats

Apabila bendera hijau diklik,
objek akan mengeluarkan bunyi
“meow"”

Apabila bendera hijau diklik,
bunyi “Crash Cymbal” akan
dimainkan untuk tempoh satu
detik. Kemudian, objek akan
meluncur dalam tempoh satu
saat ke kedudukan x : 100, y = 0.

Apabila bar ruang diketik, objek
akan bergerak pada
kedudukan x:0.Y =0.

Apabila bendera hijau diklik,
objek akan bergerak sejauh 150
unit ke kiri.
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