TURMA:

LINGUA PORTUGUESA

JOGOS E ERINCADEIRAS
“Alerta”

Material Necessério: bola

Meode de jogar: Nao & precise delimitar o espago para esse
jogo. E necessdric apenas que ndo existam cbstaculos no
terreno que possam representar algum perigo para os alunos.

Com todos os jogadores praximos uns dos outros, um deles
na posse de uma bola qualquer, arremessa-a para o alto e
grita © nome de alguém do grupoe, enguante todes fogem o
mais rapidamente possivel. Simultaneamente, o jogador cujo
nome foi anunciade, corre atrds da bela e, a0 pegé-la, grita:
"Alertal”,

MNesse momento, todos os demais tem de ficar estacionados
no lugar em que estavam. O joegador com a bela tenta
arremessar na direcao de um dos demais, tentando “queima-
lo". Independentemente do sucesso dessa tentativa, o
jogador que foi o alvo serd ¢ iniciante na proxima rodada.

Apos a leitura e discussdo das regras, a brincadeira podera
ser realizada no patio da escola.

Fonte: Pixabay acessado em 29/16/2019
Texto extraide do Livio Alfabetizagie: lviodo gluno / Ana Rosa Abreu ... [et al.] Brasilis :
FUNDESCOLASEFMEC, 2000, 3v. : &4 p.n. 1.

1. Qual o género do texto apresentado?
a) informativo

b) narrativo

c) instrucional

d) poesia

02. Qual a finalidade do texto?

a) informar sobre um tipo de brincadeira.

b) ensinar como se joga a brincadeira "Alerta".
c) contar a origem da brincadeira "alerta".

03. O texto estd dividido em dois topicos, quais sdo eles?

04.Marque V para verdadeiro e F para falso:
() O nome da brincadeira € "alerta.

() Sé&o necessarios somente dois jogadores.
( ) A bola é arremessada para o alto.
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