1. Une cada angulo con su nombre correspondiente

=)
& [ Angulo agudo
-
‘ [ Angulo obtuso
(. B [ Angulo recto
e [ Angulo llano

2. Arrastra el nombre al angulo que corresponda segun su
posicion relativa

y "
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| N — J

{ Opuestos por el vértice ] [ consecutivos J { adyacentes ]
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4. Selecciona el nombre de cada poligono

A B .. . C

ENEAGONO HEPTAGONO ENEAGONO
HEXAGONO OCTOGONO OCTOGONO
HEPTAGONO DECAGONO DECAGONO

5. Elige el nombre de cada elemento sefialado de este poligono

6. Elige, V, si es verdadero vy, F, si es falso.

a) Un poligono regular tiene tres apotemas.[:J
b) La apotema es el segmento que une un vértice con el centro del

poligono.
c) Un poligono regular tiene todos sus lados y angulos iguales.D
d) El rectangulo es un poligono regular.
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