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ASIGNATURA:  COMPUTACION ANO BASICO: 2DO ANO BASICO
NOMERE:
FECHA:

1. UBICA EL NOMBRE DE LAS PARTES DE LA COMPUTADORA (VALE 1 PUNTQ)
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4. UBICA LAS PARTES DE MANERA ORDENADA EN LOS PASOS PARA ENCENDER LA COMPUTADORA (VALE 1.50 PUNTOS)
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5. ELIGE SI O NO SEGUN CORRESPONDA (VALE 1.50 PUNTOS)

ESCRITORIO WINDOWS INICIO
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6. UBICA LAS PARTES DEL EXPLORADOR EN SU RESPECTIBO LUGAR (VALE 2 PUNTOS)
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7. EN LA HOJA DIBUJA LOS SIGUIENTES ICONOS (VALE 1.50 PUNTOS)
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-PAPELERA DE RECICLAJE -WINDOWS -EXPLORADOR DE ARCHIVOS
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