stura o favor o en contra de lo .

Los videojuegos no incitan a la violencia, pueden servir para aprender.
(El titulo resume el contenido)

tr'empoo.s estudios que hablan de la agresividad que propician, y no es raro ver noticias al .|

|
)

| respectoen los periddicos. Evidentemente, la violencia en los videojuegos existe. la cuestion mads /
=  jmportante es: ¢dicha violencia tiene consecuencias sobre los jugadores o es algo inofensivo R URII K]
ue jugar un videojuego violento no te lleva a ser mas agresivo, Y@M Tl g« Mcreo que los F‘,.z-r“"‘r
~ videojuegos si aportan aspectos positivos en el aprendizaje de nifios y adolescentes. (Introduccion: el autor . =
g\« enuncia su punto de vista y la postura a la gue responde.)

i . (
L d SF =@ lg frente a la vision alarmista de los juegos electronicos, (ARGl (@ e T (=1 Ty il= g(= e le [ W/ 1] 2 ff/:

(2000) concluye que no existen datos suficientes que permitan sostener la hipotesis sobre la relacion causa-
. efecto entre videojuegos violentos y el aumento de la agresividad infantil [...] (Argumentacion: desarrolle de
" ideas en pdrrafos.)

\2_}% La violencia en los videojuegos y sus consecuencias ha sido un tema de debate muy comun en los tltimos (1
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