1.-Una herramienta para realizar selecciones

Instrucciones: Coloca el
cuadradas o rectangulares.

ndmero en el tipo de
herramienta que corresponda
segln su concepto

2.-Sirve para crear selecciones circulares o elipticas. Estd
en el mismo grupo que el marco rectangular.

3.-Sirve para mover el contenido de la capa en la que
Lazo poligonal estamos trabajando. La capa se mueve por completo
o bien sdlo el area seleccionada, si es que habia una
seleccion creada.

Varita mégica
4 -Sirve para hacer selecciones a mano alzada,

haciendo clic en un drea de la imagen y pintando la
seleccion a mano. La verdad es que la herramienta no
Lazo es muy utilizada en el trabajo del dia a dia, pero es
sencilla para practicar en un primer momento.

Herramienta recortar 5.-Sirve para hacer selecciones mas complejas, marcando

los vértices de un poligono. También es muy Util y sencilla
de manejar en tus primeros pasos.

Herramienta bote de

pintura 6.-Es para hacer selecciones rapidas de dreas del mismo
color. Pulsando en un lugar de la imagen nos selecciona
toda el drea que tiene el mismo color continuo.

Linea
7.- Es un fipo de seleccidn cuadrada, editable una vez
gue se ha definido, gue nos sirve para recortar una
imagen, queddandonos sélo con el drea seleccionada

Lapiz

8.-Con éste se redliza un trazo sin suavizado en los bordes

y fotalmente opaco.

Marco rectangular

9.- Sirve para rellenar de color una capa entera, o bien
el drea seleccionada de la capa.

Marco eliptico

10.- Sirve para dibujar lineas. A las lineas se les
puede colocar una flecha, configurable, al princio

F y/o al final de las mismas.
Hemramienta mover
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