Tarikh:

“PENGHASILAN DAN
JPENGUJIAN ATUR CARA _
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@ Lengkapkan langkah-langkah untuk memasukkan dialog dalam rajah g bawat
TP3

Lancarkan aplikasi Scratch
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* Uji aturcara

2 * Tentukan peristiwa
dengan klik pada
Events

3 * Baiki aturcara jika
ada kesilapan

J' * Tentukan dialog

4. dengan klik pada Locks
l * Simpan fail atrcara

5.

!

Tamatkan oplikasi Scratch
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