NOME:
PROFESSOR(A)

ASSISTA O VIDEO:

@) Produgéo de texto ]

Agora que vocé conhece ainda mais a importancia dos textos instrucionais, ja pode
produzir algumas orientagdes para um jogo. No final da unidade vocé econtrara um
tablueiro de um jogo sobre viagens espaciais. Em dupla, vocés criardo as regras para o

jogo.
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Primeiro passo: analise as situagtes da imagem e levante hipéteses sobre essas

situagoes (o que pode ser bom ou ruim quando chegar na casa em azul);

Segundo passo: estabelega castigos ou prémios para as seis casas em azul, ora
para adiantar o jogador ora para atrasa-lo e pense no que pode ser escrito nas fichas
com orientagbes sobre os procedimentos das casas azuis

Terceiro passo: lembre-se de estabelecer o objetivo do jogo, o namero de
participantes, os materiais usados e os comandos de como jogar.
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Escreva a primeira versao do seu texlo instrucional. Releia e, em seguida, faga as
alteracdes que achar necessarias. Teste seu jogo e verifique se ele esta bom e divertido.

FELIZ COM A SUA
PARTICIPACAO!
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