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MUNDO ANIMAL
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TEM QUATRO PATAS

NOME: PROF* ANDREA
1) LIGUE O ANIMAL AO SEU ALIMENTO 2) SELECIONE O ANIMAL QUE:
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ATIVIDADES DE INFORMATICA EDUCATIVA - EAD

MUNDO ANIMAL

3) RECORTE E COLE A PARTE QUE ESTA FALTANDO PARA MONTAR O ANIMAL. DEPOIS DE
MONTAR ESCREVA O NOME DO ANIMAL NAS LINHAS AO LADO
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