Partes del entorno de Scratch

Arrastre el nombre de cada parte de la ventana

Clic en la sefial de alto

para inlciar un programa
Archivo: Para guardar o Para elegir un nuevo
cargar proyectos objeto o personaje

Listado de

personajes que hay
en el juego Tutorkales

Configuracion de idioma: Para cambiar

ks objetos

Idigrma de Scrateh

Peslafias para afiadir Tamafia del
codigo, sonido o disfraces escenario

Categoria de
Blogues: Cada

color corresponde
B uns categoria

Fondo del
juego

Clic en la bandera verde
para iniciar un programa
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