PROGRAMANDO CON BLOQUES
LABERINTO CON QUESO

GUIA AL ROTON POR EL LABERINTO PARA QUE PUEDA COMER TODOS LOS TROZOS DE QUESO. TEN EN CUENTA QUE
EL ESCENARIO DEL LABERINTO CAMBIA ALEATORIAMENTE EN CADA EJECUCION DEL PROGRAMA, COMO PUEDES

VER EN LAS IMAGENES.
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ELIGE DANDO CLIC LA SECUENCIA CORRECTA DE INSTRUCCIONES PARA GUIAR AL RATON
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