ACTIVIDAD EN CLASES

1.- SELECCIONA LOS MOUSE CON EL CLIC DERECHO
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2.- UNE CON LINEA AL CPU LAS PARTES QUE PERTENCEN A LA COMPUTADORA
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3.- UBICA EL MONITOR EN LA PARTE DE ARRIBA DEL ESCRITORIO

4.- UBICA EL CPU EN LA PARTE DE ABAJO DEL ESCRITORIO
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