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PROGRAMAGAO

Programar € dar instrugdes para um computador para que ele
faca o que vocé quer. Por exemplo, quando vocé brinca com
um carrinho de controle remoto, usa alguns botdes do
controle para fazé-lo andar para a direita, para a esquerda,
para a frente, para trds, ou para para-lo. Assim como vocé
fala uma lingua, o portugués, o computador também “fala” uma lingua prépria.
Por isso, para dar instru¢des para o computador, vocé deve usar a linguagem
dele. Além disso, € importante dar a ele as instru¢gbes na ordem certa.

1) Ordene de 1 a 3 os momentos de cada sequéncia.

* Vou para a escola.

» Troco de roupa. D
« Acordo. ’—

- Comeco a jogar. L

» Coloco o ténis. E
+ Faco o gol decisivo. |j t o @

+ Pego um brinquedo emprestado. I ‘

+ Devolvo o brinquedo. |

* Brinco com ele. l
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