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QUERIDOS ALUNOS!

Para iniciar essa nova etapa das Assessorias, pensamos em algo diferente e divertido.. Vamos
brincar de STOP?!

Esse jogo & muito parecido com o que voceés estao acostumados com palavras. No entanto, nesse
decidimos inovar, dessa vez a brincadeira € com numeros e operacoes. Para iniciar, observe o
numero na primeira coluna e depois é s6 seguir as operagoes nas linhas!

Desafie um familiar e divirtam-se! Caso nao seja possivel, vocé pode jogar sozinho e testar suas
habilidades! Vai ser bem divertido tambéem!!!

OBS: a primeira linha preenchida da tabela é um exemplo que fizemos para facilitar o
entendimento de voceés.

Bom jogo!!!

STOP MATEMATICO

Nimero +7 Dobro Antecessar Triplo x 8 Sucessor Metade x5 x 10 + 20

13 20 26 12 59 104 14 6,5 65 130 33

15

32

ENTREGA

Faca uma foto do seu jogo (tabela completa) e realize a postagem
no espaco da tarefa.

OBS: Para quem utilizar a versao interativa do jogo, basta fazer um
print da tela e postar no moodie.
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