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Estimados Estudiantes, dignese en realizar los siguientes problemas sobre el

célculo de probabilidades.
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Calcular la probabilidad de
que salga "una casilla roja "
al girar la flecha de la ruleta:
Casos favorables: 16

Casos posibles: 20

Probabilidad =

( / )*100= %

Calcular la probabilidad de

que salga "una casilla
amarilla" al girar la flecha de
la ruleta:

Casos favorables: 4
Casos posibles: 20
Probabilidad =

( / )*100= %
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Calcular la probabilidad de que salga "una canica blanca" al sacar una
canica de la caja con 12 canicas:

PROBABILIDADES

Casos favorables:
Casos posibles:

Probabilidad = ( / )*100= %

uoLIVEWORKSHEETS



