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BAHASA INDONESIA
NO Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)

1 3.9 Mencermati tokoh-tokoh vyang | 3.9.1 Menyebutkan tokoh-tokoh yang
terdapat pada teks fiksi. terdapat pada teks fiksi. (C1)

3.9.2 Menjelaskan isi cerita fiksi. (C2)
3.9.3 Mengumpulkan informasi tentang
cerita fiksi dan ciri-cirinya. (C4)

2 4.9 Menyampaikan hasil identifikasi 4.9.1 Menunjukkan hasil identifikasi tokoh-
tokoh-tokoh yang terdapat pada tokoh yang terdapat pada teks fiksi
teks fiksi secara lisan, tulis, dan secara lisan dan tulis. (P1)
visual. 4.9.2 Menanggapi hasil identifikasi tokoh-

tokoh yang terdapat pada teks fiksi
secara lisan dan tulis. (P2)
IPA
NO Kompetensi Dasar (KD) Indikator Pencapaian Kompetensi (IPK)
1 3.4 Menghubungkan gaya dengan gerak
pada peristiwa di lingkungan sekitar| 3.4.1 Menjelaskan pengertian gaya dan gerak
(C2)
3.4.2 Memperagakan percobaan pengaruh
gaya terhadap arah gerak benda. (C3)
3.4.3 Menganalisis perbedaan gaya dan gerak.
(C4)

2 4.4 Menyajikan hasil percobaan 4.4.1 Membuat rangkuman peristiwa hasil
tentang hubungan antara gaya percobaan tentang hubungan gaya dan
dan gerak gerak yang ditemui dilingkungan

sekitar. (P3)
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PETUNJUK PENGGUNAAN LKPD ELEKTRONIK

1. LKPD (lembar kerja peserta didik) ini berisi beberapa kegiatan yang
diterapkan dalam kegiatan pembelajaran.

2. Ikutiinstruksi setiap kegiatan, kemudian pahami setiap uraian pengantar
dengan membaca secara seksama dan teliti.

3. Jawablah pertanyaan yang ada pada LKPD dengan benar.

C
SELAMAT MEMULAT AKTIVITAS
ALLAH MEMBERKAHI
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AYO KITA SIMAK
Amatilah video cerita Asal Mula Telaga Warna pada link berikut ini!

. h

https://www.youtube.com/watch?v=igevtUUcVVQ

% /

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut berdasarkan cerita di atas.

1. Siapa tokoh-tokoh yang terdapat dalam cerita tersebut?
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2. Dimana Raja melakukan pertapaan?
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3. Apahadiah yang disiapkan Raja dan Permaisuri untuk ulang tahun putrinya?

4. Mengapa Permaisuri bersedih dan menangis?
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5. Bagaimana sifat Putri dalam cerita tersebut?
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Ayo Berdiskusi ‘ °

<@

Carilah informasi tentang cerita fiksi dan ciri-cirinya dari berbagai sumber.
Diskusikanlah informasi yang kalian peroleh.

Kemudian, tulislah informasi yang kamu peroleh.

Cerita fiksi:
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Ayo Mencoba

Lakukanlah percobaan untuk membedakan gaya dan gerak.

Mendorong dan Menarik Meja

Tujuan : membedakan gaya dan gerak.

Alat : meja

Langkah kegiatan:
1. Letakkan meja di tempat cukup luas.
2.

Doronglah meja itu.
Amati yang terjadi pada meja itu.

Tariklah meja itu.
Amati yang terjadi pada meja itu.

. Disodur dari: Poppy K. Devi dan Sri Anggroeni, imu Pengetahuan Alam SD dan MI Kelas IV, Jokarto: Pusat Perbukuan
~  Departermen Pendidikon Nasional, 2008.
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Ayo Menulis

Tulislah hasil percobaanmu dengan menjawab pertanyaan-pertanyaan berikut.
1. Apa yang terjadi pada meja saat didorong?
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2. Ke mana arah meja saat didorong?

3. Apa yang terjadi pada meja saat ditarik?

4. Ke mana arah meja saat ditarik?
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Ayo Berdiskusi ‘

<@

gaya dan gerak.

jawaban yang benar.

Lakukanlah diskusi bersama teman dan guru tentang perbedaan

Letakkan hasil diskusi pada kolom berikut dengan menggeser

Perbedaan Gaya dan Gerak

Merupakan perpindahan

kedudukan suatu benda

terhadap benda lain atau
tempat asal.

Merupakan kekuatan yang
menyebabkan suatu benda
yang dikenai gaya menjadi
bergerak, berubah
kedudukannya, ataupun
berubah bentuk
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