Algoritmi — Activitdti simple fard colculotor prof. Constantin Onet

Fisa 1: Deplasarea vaporului

Exercitiu : Vapaorul reprezentat pe grild va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza vaporul in pozitia sa finala.

REPETA DE 2 ORI
Inainteazd 2 pozitii

L]
&
i

Roteste-te un sfert de tur spre dreapta

inainteaza o pozitie

Roteste-te un sfert de tur spre stinga

Remarca 1 : Vaporul
avanseazd in directia

indicata de sigeats % -
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Remarca 2 ; in cazul in care
vaporul se roteste un sfert

de tur spre dreapta % devine v E

Remarca 3 : In cazul in care

vaporul se roteste un sfert % devine

de tur spre stinga
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Algoritmi — Activitdti simple fard colculotor prof. Constantin Onet

Fisa 2: Deplasarea scafandrului

Exercitiu : Scafandrul reprezentat pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneazi scafandrul in pozitia sa finala.

1 2 3 q 5 li 7 E
| |
Inainteaza o pozifie n—* L 4
REPETA DE 3 ORI
inainteaza o pozitie o —do v—@ &» 9
]flota$la-la un sfert de tur spre dreapta
nainteaza o pozitie
Roteste-fe un sfert de tur spre dreapta c—@ *—9 *—&
inainteaza 2 poziii o—aP &—& #®
Remarca 1 : Scafandrul R L »
avanseazd in directia indicata _ &
de sageata
Remarca 2 : in cazul in care F—dle L o e ?
scafandrul se roteste un sfert & devine ‘
de tur spre dreapta,
Remarca 3 : In cazul in care . ‘ : *—
scafandrul se roteste un sfert d devine
de tur spre stinga H_Y T ? Y ? +
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Algoritmi— Activitiiti simple fird colculotor prof. Constantin Onet

Fisa 3: Pozitioneaza bicicleta

Exercitiu : Bicicleta reprezentata pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza bicicleta in pozitia sa finala.

Roteste-te un sfert de tur spre stanga 1 2 3
Inainteaza 2 pozitii
nainteaza 2 pozitii " | *
DACA Romb sau Inimd ATUNCI
Roteste-te un sfert de tur spre dreapla "
l Inainteaza o pozitie " v
ALTFEL R Es
Roteste-te un sfert de tur spre dreapla

Inainteaza 2 pozifji ;E
nainteaza 2 pozitii c "

Inainteazé 3 pozitii &

|
o
Remarca 1 : « DACA Romb sau Inim3 » inseamnd « DACA bicicleta este
pozitionatd pe un Romb sau este pozitionatd pe o Inima” E ‘ *
Remarca 2 ; Dacd bicicleta este pozitionatd pe un Romb sau o Inima
atunci trebuie executate instructiunile cuprinse intre ATUNCI si ALTFEL si
nu se vor executa instructiunile cuprinse intre ALTFEL si sdgeata G . * ‘

orizontala.

Remarca 3 : Daca bicicleta nu este pozitionata pe un Romb sau o Inima
i rrunzA [ nmi l. KOMB o TREFLA
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si se vor executa instructiunile cuprinse intre ALTFEL si sigeata orizontald.
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atunci nu trebuie executate instructiunile cuprinse intre ATUNCI si ALTFEL _r
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Algoritmi— Activitiiti simple fird colculotor prof. Constantin Onet

Fisa 4: Pozitioneaza tractorul

Exercitiu : Tractorul reprezentat pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza tractorul in pozitia sa finala.

Roteste-te un sfert de tur spre stanga l 1 y 1 T EI '
Inainteaza 2 poazilii A 4 ; L 3 ‘_L
DACA Frunza ATUNCI
l Roteste-te un sfert de lur spre dreapta B

Inainteaza o pozilie
ALTFEL

Roteste-te un sfert de tur spre stanga ¢ ’
Inainteaza o pozilie

inainteaza o pozitie

DACA Trefla ATUNCI
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta
Inainteaza 2 pozitii

ALTFEL F

Roteste-te un sfert de tur spre stanga
Inainteazi o pozitie
G

Roleste-te un sfert de tur spre dreapta

inainteaza 2 pozitii H AT
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Algoritmi — Activitdti simple fard colculotor prof. Constantin Onet

Fisa 5: Pozitioneaza naveta spatiala

Exercitiu : Naveta spatiala reprezentat pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza naveta in pozitia sa finala.

1 2 3 4 5 6 7 3
l |
Inainteazd o pozitie " v H ‘ *—
REPETA DE 4 ORI
Inainteazé o pozilie = * 3 3 & v '__
DACA Romb ATUNCI
Roteste-te un sferl de tur spre stanga c *» B 9 @ h—P—
Inainteaza 2 pozitii
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta
I . | »h—9 *——
ALTFEL
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta
Inainteaza o pozitie 4 v L 4 ® ¢ . 4
Roteste-te un sfert de tur spre stanga
F——h——@—& y—o
inainteazé 2 poziii A ? & » 9
H
T T T ‘9‘ i T
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Algoritmi — Activitdti simple fard colculotor

prof. Constantin Onet

Fisa 6: Pozitioneaza avionul

Exercitiu : Avionul reprezentat pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza avionul in pozitia sa finala.

Inainteazd 2 pozitii

REPETA DE 3 ORI

Tnainteazé o pozitie

Roteste-te un sfert de tur spre dreapta

DACA Frunzé sau Inimé ATUNCI
SECVENTA1
TFEL

I SECVENTA 2

Inainteaza 2 poziii
Secvente :

SECVENTA 1.
Tnainteaza 2 pozitii
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta

SECVENTA 2:
Inainteaza 3 poziti
Roteste-te un sfert de tur spre stanga
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Algoritmi— Activitiiti simple fird colculotor prof. Constantin Onet

Fisa 7: Pozitioneaza barca

Exercitiu : Barca reprezentata pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza barca in pozitia sa finala.

: o |1 3 4 5 i': 7 g
e ¢ v—o
valoare este o variabila
e L) 8 L
Atribuie 2 la valoare
inainteaza o pozifie . 4 » @ & —H
REPETA DE valoare ORI
Inainteazd o pozitie =4 & * 4
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta
Inainteaza valoare pozitji e % & &
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta
inainteaza valoare poziti F i 4 L ?
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Algoritmi — Activitdt simple fird calculator prof. Constantin Onet

Fisa 8: Pozitioneaza locomotiva

Exercitiu : Locomaotiva reprezentata pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza lacomotiva in pozitia sa finala,

distanta este o variabila 1 ‘el 3 4: 5 E| 7 -
Atribuie 2 la distanta A —* L 4 ‘ & * v ‘ ‘r—
Inainteazé o pozilie
DACA Trefla ATUNCI SEE S S G e e T See o
REPETA DE 2 ORI
Roteste-te un sfert de tur spre stanga _*._.Q_H 9
Inainteaza distanta pozitii ‘ * 4
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta
-V & & &
ALTFEL i
REPETA DE 2 ORI
Roteste-te un sfert de tur spre dreapta o 49 ¢
Inainteaza distanta pozilii
Roteste-te un sfert de tur spre stanga F—db FY £ & & ; W
inainteaza (distanta+1) pozitii e e B B @
" 24
A A A
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Algoritmi — Activitdti simple fard colculotor

prof. Constantin Onet

Fisa 9: Pozitioneaza motocicleta

Exercitiu : Motocicleta reprezentata pe grila va aplica instructiunile algoritmului. Deseneaza motocicleta in pozitia sa finala.

valoare este o variabila
distanta este o variabila

Atribuie 3 la valoare
Afribuie 2 la distanta

REPETA DE 2 ORI
REPETA DE valoare ORI

Roteste-te un sfert de tur spre dreapla
Inainteaza o pozitie

Inainteaza distanta pozitii

Roteste-te o jumétate de tur

DACA Trafld ATUNCI
Inainteazé o pozilie

ALTFEL
DACA inim& ATUNCI

l Tnainteaza distanta pozitii

ALTFEL
I Tnainteaza (distantd X 2 ) pozitii
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