RESOLUCION DE PROBLEMAS — RAZONAMIENTO MATEMATICO

ACTIVIDAD 1: Vamos a hacer una actividad para ejercitar nuestra mente: jSudoku!
Es una actividad muy sencilla, sélo tienes que seguir las siguientes reglas:

Regla 1: hay que completar las casillas vacias con un solo nimero del 1 al 4.
Regla 2: en una misma fila no puede haber niumeros repetidos.
Regla 3: en una misma columna no puede haber numeros repetidos.

Regla 4: en un mismo cuadrado no puede haber niimeros repetidos.

GLIVEWORKSHEETS uoLIVEWORKSHEETS



