LABERINTO TABLAS DE MULTIPLICAR
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Teniendo en cuenta orden de las multiplicaciones, sefialar los resultados

correspondientes en el tablero hasta llegar a la meta (EL TROFEO)

2x2-3x3-2%x3-2x8-3x5-4%3-3x10-3x8—-4x8-2x9-2x5-2x7-
3x7-3x6-4x4-4x9-3x%9

_/
5 T 1 13 17 19 22
4 5 13 35 42 32 26
2 3 9 29 34 33 11 35 34
4 23 6 16 15 12 9 7 17
22 34 48 49 40 30 29 34 29
35 44 50 18 32 24 23 17 12
56 46 51 10 14 21 7 9 21
52 53 54 26 25 18 27
11 13 26 33 17 16 36

ueLIVEWORKSHEETS




