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BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS } -
DE EPOCAS E LUGARES DIFERENTES 4
1- ACOMPANHE A LEITURA DO TEXTO QUE UM ADULTO IRA FAZER.

BRINCADEIRA ks
E ALEGRIA

BrRINCADEIRA E ALEGRIA,
E UM DIREITO DA CRIANGA,
O soRRISO E A FANTASIA
FAZEM PARTE DA INFANGIA.

PlauE-ESCONDE E CARRINHO,
JOGAR BOLA E PETECA,
RODA-RODA, AMARELINHA,
PASSA ANEL, PIAO, BONECA.

BAMBOLE, BATATA-QUENTE,
CAVALINHO E PEGA-PEGA,
FESTA UM, QUEBRA-CABEGA,
LOBOD MAU E CABRA-CEGA.

VEM BRINCAR DE ESCORREGA,
DE GANGORAA E DE CASINHA.
VEM GIRAR, VEM RODAR,

KA CIRANDA-CIRANDIMNHA,

lené £ vivo oU MORTD,
SOLTAR PIPA TODO DIAL

1SS0 E O QUE INTERESSA,
1880 M E ALEGRIAL

Texrex: Sandra Fermeira Barlwosa

e QUALE OTITULO DO TEXTO?
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PROGRAMA DE EDUCACAO ILUMINA VIDAS

APRENDIIAGEM EFICIENTE

2- LIGUE A IMAGEM DA BRINCADEIRA AO NOME. PECA AJUDA A UM ADULTO.

| PetecA | ‘

| AMARELINHA |

| BATATA-QUENTE |

PEGA - PEGA

PIQUE - ESCONDE |

COM A AIUDA DE UM ADULTO, FACA UMA LISTA DOS NOMES BRINQUEDOS QUE VOCE
GOSTA.

DICA:; O ADULTO ESCREVE NUMA FOLHA EXTRA E VOCE COPIA NOQUADRO ABAIXO.
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v |
-.A. '8 CAMPOS A

APRENDIIAGEM EFICIENTE

UMA NOVA HISTORIA

3_ Escreva a letra inicial de cada brinquedo. ‘
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PROGRAMADE |  £pUCAGAD ILUMINA VIDAS .

4- COMPLETE A CRUZADINHA. COM A LETRA INICIAL DE CADA BRINQUEDO.
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