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/  Melalui pembelajaran berbasis
! kamu akan belajar
N | olaboratif, dan men

proyek,
secara aktif, kreatif,
ghasilkan produk nyata

yang bermanfaat! ¥

produk proyek pada materi
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Kerjakan secara berkelompok &
dengan pembagian peran yang jelas:
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Alat/Bahan 2 Model
Tkuti seluruh tahapan PjBL  commy 2 S
secara berurutan. et R Mm
b Masalah Proyek Proyek

Setiap anggota bertanggung jawa
2\ atas data dan produk kelompok. 4 3
E Pengolahan Presentasi

’? & Analisis Data

Tuliskan hasil pengamatan

~
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a. Data Hasl
apa adany R et nter

Bedakan antara data hasil pengamatan « Fakta yang terlihat " Hasil analisis

dan kesimpulan/interpretasi. atau terukur *  dari dato

« Apa yang kamu lihat, " - PenfloP“t “::: dasarkan
’ catat, dan ukur Pe“".'l?l“m“
il ; * teori &

Gunakan model molekul/kit S :\
yang tersedia untuk membuat .

sentasi 3D dan dokumentasikan

o

repre

L” ha':ilnya melalui sketsa atau foto.
/

Jaga keselamatan kerja.

Pemanasan dilakukan hanya untuk sampel
yang diizinkan guru; jangan memanaskan
bensin atau bahan mudah terbakar.
Gunakan prosedur guru untuk uji kelarutan
dan pembelokan.




