o LKM 1: Lingkaran

=*  Boinor darl benda nyata

Pembuka Orientasi Mazalah Materi Latihan Refleksi Evaluasi

LEMBAR KERJA MURID DIGITAL

LKM 1 - Keliling dan Luas Lingkaran

Berbasis Problem-Based Learning (PBL) dan Realistic Mathematies Education

(RME)

Identitas siswa

Drata ini dipakai untuk menyimpan progres LKM selama sesi belgjar.

Nama Kelas Sekolah

SImpan progres

& Sebelumnya

Progres belnjar Tdarié

Tujuan pembelajaran

Pl Menentukan keliling lingkaran
P2 Menyelesaikan masalah terkait dengan keliling lingkaran
F:3 Menentukan luas lingkaran
P4 Menyelesalkan masalah terkalt dengan luas lingkaran
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