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menuju model
matematika

Matematika @

membantu kita
membuat keputusan
yang lebih baik
dalam kehidupan
sehari-hari.




Sistem Pertidaksamaan
Linear Dua Variabel
(SPtLDV)
Halaman

@ Tujuan Pembelajaran (TP)

.

| AF1 Memahami konsep SPtLDV dan menemukan bentuk SPtLDV |
' . dari situasi nyata.

m Indikator Ketercapaian Tujuan Pembelajaran (IKTP) i

|
| AF11 Mengidentifikasi unsur-unsur yang diketahui dan ditanyakan dari
: Ve permasalahan kontekstual yang berkaitan dengan SPtLDV.

|

|

A.F1.2 Menentukan variabel yang sesuai untuk merepresentasikan situasi nyata. :
|

AF13 Mengubah informasi pada masalah kontekstual menjadi model sistem
o & pertidaksamaan linear dua variabel. |

AFl4 Menentukan tanda pertidaksamaan yang tepat (<, 2, <, >) sesuai konteks .
permasalahan.
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Petunjuk Penggunaan LKM di Liveworksheets

Buka link Isilah jawaban Setelah semua Pastikan semua

Liveworksheets pada kolom yang kt?glatan selesai, jawaban sudah

yang diberikan telah disediakan ﬁ“'_‘ FO”Z,bOI terisi dengan benar,

oleh guru. dengan mengetik Finish” lalu kirim. Hasil
langsung di kemudian pilih pekerjaanmu akan
Liveworksheets. “Send my answers

to my teacher” langsung tersimpan.

Langkah-Langkah Problem Based Learning (PBL)

& 24 © & O

Orientasi Mengorganisasikan Membimbing Mengembangkan Menganalisis dan
pada masalah N murid untuk belajar o penyelidikan ) dan menyajikan hasil _3  mengevaluasi

Murid memahami Murid membentuk Murid mencari Murid menyusun Murid memeriksa
masalah yang kelompok dan informasi, berdiskusi, hasil penyelesaian kembali hasil dan
diberikan dan merencanakan cara dan mengembangkan dan mempresentasikan melakukan refleksi
mengidentifikasi menyelesaikan solusi dengan hasilnya. terhadap proses
informasi penting. masalah. bimbingan guru. pemecahan masalah.

Semuljﬁ":"
Belajar

i ah peluang
«Setiop masalah adal .
i ::tuk belajar hal baru.
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o Permasalahan Kontekstual

Membeli Makanan di Kantin Sekolah

Saat jam istirahat, Siti memiliki uang
Rp20.000 untuk membeli makanan
di kantin sekolah. la ingin membeli
roti dan jus.
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1 ﬁ' 1jus = Rp4.000
|

Siti ingin membeli setidaknya 4

makanan/minuman untuk dirinya dan
temannya. Namun, uang yang dimilikinya
tidak boleh lebih dari Rp20.000.
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Berapa banyak roti dan jus yang dapat dibeli Siti agar uang
yang digunakan tidak lebih dari Rp20.000 dan jumlah yang
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dibeli setidaknya 4? lr
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Bagaimana permasalahan tersebut dapat dinyatakan dalam
bentuk sistem pertidaksamaan linear dua variabel?
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0 Langkah-Langkah PBL

@?’. Tahap 1 - Orientasi Murid pada Masalah

# @ IKTP A.F1.1
4

Setelah membaca permasalahan pada halaman sebelumnya,
. identifikasilah informasi berikut.

o Apa yang diketahui?

® Uang Siti = Rp
@ Hargalroti = Rp
@ Hargaljus = Rp

® Jumlah makanan/minuman
yang ingin dibeli = [

e Apa yang ditanyakan?
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e Kerja Murid Sistem Perl:idaks?maan
gmbar Linear Dua Variabel
& (LKM) _ (SPELDV)

e Langkah-Langkah PBL {‘:"

m Tahap 2 - Mengorganisasikan Murid untuk Belajar
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- Untuk menyelesaikan masalah, tentukan variabel
yang digunakan.

Misalkan:
X = } banyak roti
y = } banyak jus

.

% Lengkapi tabel berikut.

Barang Variabel Harga
Roti
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i ey Sistem Pertidaksamaan
afu‘-(:a‘)l Murid ' Lr.inear Dua Variabel

(SPLDV)
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() Langkah-Langkah PBL
p Tahap 3 - Membimbing Penyelidikan

IKTP AF1.3

o Masalah 1: Batas Uang

a. Jika Siti membeli x roti, uang yang digunakan fi }
untuk membeli roti adalah: \
b. Jika membeli y jus, uang yang digunakan adalah:
c. Jadi, jumlah uang yang digunakan adalah:
o d. Karena uang Siti tidak boleh lebih dari ( )
‘ Rp20.000, maka: k }
e Masalah 2: Jumlah yang Dibeli ’
a. Siti ingin membeli setidaknya 4 makanan/minuman. Tuliskan
langkahm
i ¥ b dengcm
b. Jumlah roti dan jus adalah: b \engkap!
. ™ '
c. Maka:
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() Langkah-Langkah PBL
‘dl Tahap 4 - Mengembangkan dan Menyajikan Hasil

@’ IKTP A.F1.4

Q o Perhatikan kata-kata pada masalah. |
Cermati

|
Kalimat Tanda yang digunakan "‘ata'kam'.w:'
ltu petunju

imal
Tidak boleh lebih dari Rp20.000 ( ] pﬂﬂz“J-

Setidaknya 4 makanan/minuman ‘ J w

o Diskusikan

a. Mengapa “tidak boleh lebih dari” menggunakan tanda tersebut?
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o Hasil Kelompok

Tuliskan model matematika yang diperoleh.

|

Kemudian, presentasikan hasil diskusi kelompokmu.
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H 2 ' Sistem Pertidaksamaan
ar Kerja Murid iwar Dl Voricti
(LKM) (SPLLDV)

" Lemb

0 Langkah-Langkah PBL

@ kTP AFL4 N
Pejaw abanmu!

o Perhatikan beberapa pilihan berikut.

Roti (x) Jus (y) Uang yang digunakan
2 2 | Rp
1 3 Rp [
3 1 Rp !

e Jawablah pertanyaan berikut.

1. Pilihan mana yang memenuhi batas uang Siti?
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2. Pilihan mana yang memenuhi jumlah minimal 4?
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e eria Muri ' Sistem Pertidaksamaan
Lembar K d) a . Linear Dua Variabel
(LK (SPLLDV)
Kesimpulan
1
/). Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan, tuliskan dengan
bahasamu sendiri bagaimana cara mengubah permasalahan
sehari-hari menjadi model SPtLDV.
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