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PETUNJUK PENGGUNAAN

1.LK ini dikerjakan secara berkelompok sesuai pembagian kelompok yang telah ditentukan

pendidik.

2.Bukalah media virtual reality tour berbasis web https://indonesiavirtualtour.com
sebagai sumber pengamatan objek.

3.Amatilah objek wisata yang dipilih kelompok secara cermat melalui tampilan virtual
tour.

4.Diskusikan hasil pengamatan bersama anggota kelompok secara aktif dan saling
menghargai pendapat.

5.Gunakan hasil pengamatan virtual sebagai bahan utama dalam menulis teks deskripsi.

6.Susun teks deskripsi dengan memperhatikan struktur (identifikasi dan deskripsi bagian)
serta kaidah kebahasaan.

7.Tuliskan hasil kerja kelompok pada Google Docs atau media daring lainnya secara
kolaboratif.

8.Gunakan bahasa yang jelas, runtut, santun, dan sesuai kaidah Bahasa Indonesia.

9.Apabila mengalami kesulitan, diskusikan terlebih dahulu dengan kelompok sebelum
meminta bantuan pendidik.

10. Setelah selesai, setiap kelompok akan melakukan presentasi kepada kelompok lainnya.

1. Kelompok lain dipersilakan menilai dan memeberikan umpan balik sesuai dengan rubrik

yang disiapkan.

‘ ® TUJUAN KEGIATAN © |

Melalui kegiatan ini, murid diharapkan mampu:
1. Mengamati objek secara virtual melalui media virtual reality tour berbasis web.
2.Mengidentifikasi struktur teks deskripsi (identifikasi dan deskripsi bagian).
3.Menyusun teks deskripsi berdasarkan hasil pengamatan virtual secara runtut dan jelas.
4.Menggunakan kaidah kebahasaan teks deskripsi, seperti nomina khusus, adjektiva,
verba relasional, verba mental, konjungsi spasial, dan bahasa kiasan.
5.Mengembangkan keterampilan kolaborasi, berpikir kritis, dan kreativitas melalui kerja

kelompok menggunakan Google Docs atau Canva.
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LEMBAR KERJA KELOMPOK

Perencanaan Projek Penulisan Teks Deskripsi Spasial

Sumber: Virtual Reality Tour berbasis web (https://indonesiavirtualtour.com)
Dikerjakan secara kolaboratif melalui Google Docs atau Canva
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4. Tanggal

B. Penentuan Objek Wisata/Tempat
1.Objek wisata/tempat yang dipilih melalui Virtual Reality Tour:

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

...................................................................................................................................

...................................................................................................................................

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

C. Hasil Observasi Virtual (Deskripsi Spasial)

Amatilah objek melalui Virtual Reality Tour, lalu diskusikan.
1.Bagaimana letak dan posisi objek tersebut? (misalnya: di tengah kota, di

lereng gunung, di tepi laut)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

2.Bagaimana bentuk atau bangunan utama objek tersebut? (misalnya: berbentuk
persegi panjang, memiliki atap limas, bertingkat tiga, bergaya tradisional, dll.)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

3.Bagaimana warna dan tampilan visual objek yang terlihat? (misalnya:
didominasi warna putih dan cokelat, tampak megah dan kokoh, memiliki

dinding kaca besar, terlihat klasik dan bersejarah, dll.)

...............................................................................................................................

ucLIVEWORKSHEETS



4.Bagaimana suasana lingkungan di sekitar objek? (misalnya: ramai oleh
pengunjung, tenang dan sejuk, asri dengan pepchonan, tertata rapi, dll.)

5.Apa saja bagian-bagian penting yang ada di objek tersebut? (misalnya:
gerbang utama, ruang utama, taman, kolam, area parkir, balkon, tangga, dll.)

............................................................................................................................................

............................................................................................................................................

6.Bagaimana lingkungan sekitar objek? (misalnya: terdapat bangunan lain di
sekitarnya, memiliki fasilitas umum seperti toilet dan tempat ibadah, dll.)

7.Hal menarik apa yang ditemukan dari hasil pengamatan virtual? (misalnya:
pemandangan matahari terbenam yang indah, arsitektur unik, ornamen khas
daerah, panorama pegunungan, koleksi benda bersejarah, dll.)

D. Perencanaan Struktur Teks Deskripsi

1.Bagian identifikasi (gambaran umum objek yang akan ditulis):

...................................................................................................................................

2.Bagian deskripsi bagian yang akan dikembangkan:
» Letak/posisi objek: ...............

* Begian utdma objek: .wmiusmanrnas

» Suasana/lingkungan: .......cccceeeienieinieiiiennennn.

* Keunikan objek: ......occvveienen.

E. Perencanaan Kaidah Kebahasaan
Tuliskan rencana penggunaan bahasa dalam teks deskripsi.

1. Nomina khusus (nama tempat):

...................................................................................................................................

...................................................................................................................................
...................................................................................................................................
...................................................................................................................................

...................................................................................................................................

29

ucLIVEWORKSHEETS



