~ Be _'_,:Il(ll" Komputasmnal
Game. Detektif Dapur)

Tujuan: Mengasah 4 pilar BK dalam
memecahkan masalah penyimpanan barang di
kehidupan nyata




A. Skenario Masalah

Bayangkan kamu adalah seorang detektif yang diminta
membantu seorang koki yang sering kehilangan
sendok dan piringnya karena dapur yang sangat
berantakan. Koki itu butuh sistem agar dia bisa
mengambil alat masak dalam waktu kurang dari 2
detik!

B. Aktivitas
 Dekomposisi (Memecah Masalah): Lihatlah daftar
barang ini: Piring makan, Gelas kaca, Sendok teh,
Garpu, Piring kecil, Gelas plastik, Sendok makan.
o Tugas: Pecahlah daftar besar ini menjadi 3
kelompok kategori kecil agar koki tidak bingung.
o Tuliskan kategorinya di sini
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