¥~ RUBRIK PENILAIAN GURU

/A% Rubrik ini digunakan untuk menilai kemampuan siswa dalam memahami konsep
algoritma dan penerapannya pada proyek Smart Saku Al.

W

e Memahami Proses

Memahami seluruh proses

Memahami sebagian

Memahami sebagian

Belum memahami proses

Aspek yang Dinilai 4 s .1 :
g (Sangat Baik) (Perlu Bimbingan)
o Memahami
Dekomposisi Dapat memecah masalah = Dapat memecah masalah ~ Dapat memecah masalah ~ Belum dapat memecah
Mbarabianiios besar menjadi bagian- besar menjadi bagian- besar menjadi beberapa ~ masalah besar dengan |
memecah masalah bagian kecil dengan bagian kecil dengan bagian, namun kurang tepat dan sebagian |
besar menjadi sangat tepat, lengkap, tepat, namun ada tepat dan masih ada besar bagian penting |
bagian-bagian kecil dan terstruktur dengan beberapa bagian yang bagian penting yang masih terlewat, |
yang lebih mudah jelas. kurang lengkap. terlewat.
ditangani.
9 Memahami Dapat menentukan Dapat menentukan Kadang dapat Belum dapat
Abstraksi informasi penting dengan informasi penting menentukan informasi menentukan informasi
Memahami cara sangat tepat dan dengan tepat, namun penting, namun masih penting dan masih
Y ta' "m;a" informasi mengabaikan informasi kadang masih sering menyertakan banyak menyertakan
nting dan
:!enga?:aikan hal yang tidak perlu secara menyertakan informasi informasi yang tidak informasi yang tidak
yang tidak perlu. konsisten. yang kurang penting. perlu. perlu,
Memahami i
9 Pengenalan Pola Depst o pole Dapat menemukan pola Dapat menemukan Belum dapat menemukan
g atau kesamaan dengan
M s atau kesamaan dengan beberapa pola, namun pola atau kesamaan
emahami cara
Fanear kisamaan sangat Raplek i capat tepat, namun penjelasan  kurang tepat dan dengan tepat dan tidak
atau pola dari data wﬁ askran dengan cara menggunakannya kesulitan menjelaskan dapat menjelaskan
atau masalah yang ietas bagaimana pola masih kurang lengkap. kegunaannya. kegunaannya.
ada tersebut digunakan. .
: |
i
Memahami |
o Algoritma Dapat menyusun Dapa-t FGIYLIGLNY : Dapat menyusun Bilice deosi |
Mitiaid e algoritma (urutan algoritma dengan logis algoritma, namun ale ": apda meﬂylust.m
1
kglah {algcittna) langkah) dengan sangat dan lengkap, namun urutan langkah kurang .gorl g o
e sais Tanabanad ada beberapa langkah i fidak lonk tidak lengkap, dan
yang logis untuk OO TengAR, TR oiraries it logi; Gchi lengkap, sangat sulit dipahami
menyelesaikan mudah dipahami. yang kurang tepat 818U atau sulit dipahami. ;
masalah. kurang jelas. |

Membuat Proyek dengan sangat baik dari |

R 4 h 4 na:ia : In besar proses dengan proses saja dan masih membuat proyek dan

prism; x;:ut;:u - h" " baik, namun masih sering memerlukan memerlukan bantuan '
pengujian, hingga :

aphikasi Smart Saku Al | erbaikan proyek secara | Perubantuan pada RIS ChRto pada hampir semua

dari awal hingga akhir. daari beberapa tahap. menyelesaikan proyek. tahap.

Petunjuk Penskoran:

©) 4= Sangat Baik {Memenuhi semua kriteria dengan sangat baik)
o 3 = Baik (Memenuhi sebagian bosar kriteria dengan baik)
@ 2 = Cukup (Memenuhi beberapa kriteria dengan cukup)
o 1 = Perlu Bimbingan  (Belum memenuhi kriteria, perlu bimbingan)

Catatan Guru:

Siswa memahami konsep dasar algoritma dan mampu

ﬁ,kj' Tujuan: mengaitkannya dengan proyek Smart Saku Al
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Komponen & 1 2 3 4
Indikator Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik
1. Dekomposisi
po Tidak mampu Memecah masalah Memecah masalah Memecah masalah
(Memecah Masalah) menjadi bagian kecil
memecah masalah dengan bantuan, d ke sangat terstruktur
Memecah masalsh menjadi bagian kecil  penyebab kurang engan cukup tepat 1. mengidentifikasi
menjadi bagian-bagian i T dan mengidentifikasi
: . dan mengidentifikasi  tepat. penyebab dengan
o s penyebab masalah. S tepat dan lengkap.
penyebab masalah. cukup tepat.
2. Pengenalan Pola
(Menemukan Pola) Belum mampu Menemukan pola Menemukan pola Me"‘-‘m“k:"'dil"_'-:"
Manenulan pola menemukan pols dengan bantuan, dengan baik dan FOCH :'na :k -
perilaku aman/tidak perilaku. pengelompokan mengelompokkan s P St
aman dan kurang tepat. dengan tepat. sangat tepat serta
mengelompokkannya. konsisten.
3. Abstraksi
o - Memilih inf i Memilih i i
(Memilih Informasi Bel Memilih informasi e"':'l'h :: Nl err:; ih informasi
: mam| ; penting dengan penting secara
Penting) e urn 1 e ) penting dengan 9 1 9 "9
Py . memilih informasi ; cukup baik, mandiri dan fokus
Memilih informasi \ bantuan, masih % A
penting dan penting. Srcangi: informasi kurang pada hal yang
mengabaikan informasi relevan masih ada. relevan,
yang tidak relevan.
4. Algoritma Langkah sangat
(Menyusun Langkah)  Langkah tidak Langkah kurang Langkah runtut dan runtut, logis, dan
Menyusun langkah- runtut dan sulit runtut, penjelasan penjelasan cukup penjelasan sangat
langkah logis secara dipahami. kurang jelas. jelas. jelas serta mudah
urut dan menjelaskan diahant
prosedur dengan jelas. e
#C"Dm 5.Proses Membuat Belum memahami Memahami sebagian Memahami sebagian Memahami seluruh
of=Q Proyek proses membuat proses dengan besar proses dengan proses dengan
=" Memahami seluruh proyek dan bantuan, masih Bl i el sangat baik dan
B= mimn-nbu:ku & merrnduka:' perlu bantuan pada sl Ratis dapa;k menyelesaikan
Sows) St : bantuan pa beberapa tahap. tahap. proyek secara
(__ owltoggdic gk mra s PRSI i)
o) CARA PENGHITUNGAN
RUMUS :

rumus di samping.

1. Beri skor pada setiap indikator sesuai
dengan skala penilaian (1-4).

2. Hitung total skor yang dipercleh siswa
pada setiap kemponen (jumlahkan semua
indikator dalam komponen tersebut).

3. Hitung nilai akhir aspek B menggunakan

Nilai Akhir Aspek B =

Total Skor yang Dipercleh

Skor Maksimal

:100]

Keterangan :

* Skor maksimal = jumlah indikator = 4

[setiap indikator skor tertinggi adalah 4).08
+ Nilai akhir berada pada skala 0 - 100, (VE]
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Proyek Smart Saku Al

C. KUALITAS PRODUK

ﬁ? Skala Penilaian: 1= Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik

1

+  Skor maksimal = jumlah indikator x 4

(6 indikator x 4 = 24)

* Nilai akhir berada pada skala 0 -&:JJVEWO R

d 5
Indikator 1 2 3 4
Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik

1. Kesesuaian Produk tidak sesuai Produk sesuai tema, Produk sesuai tema Produk sangat sesuai
produk dengan  dengan tema atau tetapi pesan kurang dan pesan terlihat dengan tema dan
tema pesan literasi digital. terlihat jelas. cukup jelas. pesan tersampaikan
secara kuat dan jelas.
2. Kejelasan Pesan sulit dipahami Pfesan Cl{kup P?esan mll.ldah P:esan sa‘n?at mudah
pesan dan tidak jelas. dipahami, namun dipahami dan cukup dipahami, jelas, dan
masih kurang jelas. jelas. menarik perhatian,
; Id
3. Kreativitas T : Ide cukup kreatif, Ide kreatif dan Ide sangat kreatif,
f sederhana dan tidak 3 ; ) X g
ide : tetapi masih umum. menarik. unik, dan inovatif.
menarik.
4, Kerapian dan Produk tampak Produk cukl..lp rapi, Breschide ol e Produk sangat rapi,
estetika berantakan dan namun masih perlu sl inanaetk: menarik, dan
tidak rapi. perbaikan. estetis.
5. Pemanfaatan N_‘Ediaf alat 5fang Media/alat cukup Media/alat tepat Meclia/alat -sangat
- digunakan tidak tepat, tetapi kurang dan mendukung tepat, efektif,
tepat atau tidak : dan mendukung
maksimal. pesan. ;
mendukung pesan. pesan dengan baik,
6. Produk dapat | roduk sulit Produk dapat Produk mudsh g
G digunakan atau ; ; " : mudah digunakan
digunakan/ . digunakan/dipahami  digunakan dan i i
Beckead tidak dapat A : 3 dan dipahami oleh
P dipahami. 1 R, dipshewe orang lain.
\. J
CARA PENGHITUNGAN
1. Beri skor pada setiap indikator sesuai i RUMUS :
dengan skala penilaian (1-4). J:
2. Hitung total skor yang diperoleh siswa i Nilai Akhir Aspek C = Totel Sw vy _Dlmbh x 100
(jumlahkan semua indikator). ! Skor Maksimal
3. Gunakan rumus di sebelah kanan untuk 1} Keterangan :
i
|
|

@ mendapatkan nilai akhir aspek C.
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Proyek Smart Saku Al

ﬁ Skala Penilaian: 1 = Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat Baik

' D. PROSES KERJA & KOLABORASI

3. Gunakan rumus di sebelah kanan untuk
mendapatkan nilai akhir aspek D.

= Skor maksimal = jumlah indikator x 4
(5 indikator x 4 = 20)

= Nilai akhir berada pada skala D&EQIVEWO

- )
Indikator 1 2 3 4
Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik

1. Keaktifan Sangat pasif, jarang Kadang terlibat, Aktif dalam sebagian Sangat aktif, selalu
selama proyek terlibat dalam namun masih perlu  besar kegiatan dan terlibat dan memberi
kegiatan. dingatkan. berkontribusi. kontribusi positif.
2. Kerjasama  Sulit bekerja sama, Bekerja sama Bekerja sama dengan  Bekerja sama sangat
dengan cenderung bekerja namun masih perlu  baik dan menghargai baik, ""'e""ba"t“. i
kelompok sendiri. arahan. teman. Sorman, dan menjact
penggerak kelompok.
3. Tanggung Sering tida.k Menyelesaikan Menyelesaikan tugas lSan-gat bertanggu'ng
jawab terhadap menyelesalkan tugas namun sering  tepat waktu dan jawab, menyeiesaican
tugas atau menunda- : tugas tepat waktu
tugas terlambat. sesuai peran. 2 3
nunda. dan hasil terbaik.
i Mhiiciint sahass Mampu menemukan
¥ * 4. Kemampuan  Tidak berusaha ) Mencari solusi solusi kreatif dan
memecahkan mencari solusi, namul:\ m:&:h sendiri dengan membantu teman
masalah mudah menyerah. eI bantuan minimal. menyelesaikan
bantuan penuh.
masalah.
_ Tidak mengelola M o Mengelola waktu ME"Q"'OI‘? waktu L
5. Manajemen waktiy, sehingga n::f: :1 :5:16 l:lu denguns bk den sangat baik, efektif,
waktu pekerjaan banyak : % menyelesaikan sesuai dan membantu
yang belum selesai. pergng rencana. kelompok tepat
waktu. 4
CARA PENGHITUNGAN
1. Beri skor pada setiap indikator sesuai i RUMUS :
dengan skala penilaian (1-4). |
l =] Total Skor yang Diperoleh
2. Hitung total skor yang diperoleh siswa | | Nilai Akhir Aspek D = . =100
| Skor Maksimal
(jumlahkan semua indikator). I
I Keterangan :
|
|
|
|
|
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Proyek Smart Saku Al

ﬂ? Skala Penilaian: 1 = Perlu Bimbingan, 2 = Cukup, 3 = Baik, 4 = Sangat BaiU

2
Indikator 1 2 3 4
Penilaian Perlu Bimbingan Cukup Baik Sangat Baik

7 : Tidak mampu Penjelasan kurang Penjelasan cukup Penjelasan sangat
1. Mer:n;elasltan menjelaskan atau lengkap dan masih lengkap dan mudah lengkap, runtut,
Raal harys penjelasan tidak sulit dipahami. dipahami. dan mudah
sesuai dengan karya. dipahami.
< 2. Penggunaan Bahasa tidak jelas, Bahasa cukup jelas, Bahasa jelas dan Bahasa sangat jelas,
e banyak salah, namun masih komunikatif dengan komunikatif, dan
dan sulit dimengerti. terdapat kesalahan. sedikit kesalahan. sangat efektif.
?;n:a;e malu:q. Wi el i E:kup :e:ya diri, Eanga_t b;:e:-.aya diri,
sk berani sering ragu-ragu rani berbicara erani berbicara
berbicara di depan i A, dengan bantuan dengan lancar
kelompok/kelas. ’ minimal. dan natural.
Tidak mampu ; g - ; Menjawab seluruh
. : Menjawab sebagian Menjawab sebagian
_@ 4. Menjawab menjawab pertanyaan ! d ol L - pertanyaan dengan
23 pertanyaan atau tidak sesuai B T tepat, jelas, dan
bantuan guru/teman.  dengan benar. e
dengan pertanyaan. percaya diri.

CARA PENGHITUNGAN ASPEK E

. Beri skor pada setiap indikator sesuai RUMUS :
dengan skala penilaian (1-4). =

Total Skor yang Dipercleh
Skor Maksimal

. Hitung total skor yang dipercleh siswa

i

|

!

| | Nilai Akhir Aspek E =
(jumlahkan semua indikator). !

]

]

|

]

|

i

x 100

Keterangan :

= Skor maksimal = jumlah indikator x 4
(4 indikator x 4 = 16)

= Nilai akhir berada pada skala 0 = 100.

. Gunakan rumus di samping untuk
mendapatkan nilai akhir aspek E.

PROPORSI (%) SETIAP RUBRIK (A-E) DAN CARA PENGHITUNGAN NILAI AKHIR PROYEK
Nilai Akhir i | RUMUS NILAI AKHIR PROYEK
iy Bobot Skor Akhir
Rubrik As Dinil k . :
‘ pekyong Slnlel ) (oop)  (Bobot<Nii/100) | Nilai Akhir Provek = umiah Skor Akhir (A~E)
A Pomshamankonsep | o e e — 100
Literasi Digital — — |
" Berpikir Komputasional EA (Hasil berada pada skala O - 100)
(Computational Thinking) — — CONTOH PERHITUNGAN 3
c Kualitas Produk 259, Misal nilai akhir aspek yang dipercleh siswa : ‘:’#
—_— — A=85B=90,C=95D=88E=80
Proses Kerja & | ; 3
D | Kolsborasi 15% — — : f"':'“‘;.’;':‘as Sitie Jumiah Skor Akhir = 88,95
E Presentasi & 10% || * B:30%x9%90=2700 Nilai Akchir Proyek = 88,95
Komunikasi | P — T —— , « C:25%x9502375 Kategorsi :
R e R o) EER




