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Metode Grefik |
i | Pengertian ]
|

| Penyelesaian SPLDV menggunakan metode grafik
adalah dengan menentukan titik potong antara dua
; persamaan garis sehingga didapatkan himpunan
| penyelesaian dari persamaan linear dua variabel |
tersebut.

Il Langkah-langkah |

Tentukan himpunan penyelesaian SPLDV x+y=4 '

x+3y=6 |

Penyelesaian: 1
1.Menetukan titik potong sumbu untuk setiap persamaan

1

|

Tentukan titik potong sumbu X dan titik potong sumbu Y di

i . titik potong sumbu Y ketika x =0 1
| Pada persamaan x +y =4 |
; Ketika y=0 Ketika x=0 1|
o | x+0=4 0+y=4 |

i .

setiap persamaan, titik potong sumbu X ketika y =0 dan

\ x=4 y=4
| (4,0) (0,4)

Pada persamaan x + 3y=6

S

|

l’ Ketika y=0 Ketika x=0

| x+3.0=6 0+3y=6

i X=6 y=2
(6,0) (0,2)
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2.Membuat bidang kartesius dan menggambar garis setiap |
persamaan

Grafik Sistem Persamaan

— Gams Yy =k 44

5
\ — Gars 3y = {13+ 2
4

Titik poteng (3, 1)

|
. | 3. Menentukan ciri-ciri himpunan penyelesaian

o Apabila persamaan dua garis saling sejajar, maka
himpunan penyelesaian adalah himpunan kosong.
o Apabila persamaaan dua garis saling berhimpit, maka
1 himpunan penyelesaiannya tak berhingga.
j » Apabila persamaan dua garis berpotongan di satu titik,
| maka himpunan penyelesaiannya tunggal.
| Karena persamaan kedua garis saling berpotongan di satu
titik, maka himpunan penyelesaiannnya tunggal.

4. Menentukan titik-titik x dan y

Karena kedua garis berpotongan di (3,1) maka himpunan
penyelesaiannya (3,1) dengan nilai x = 3 dan nilai y = 1.

Untuk lebih memahami materi, simak vidio dibawah ini!
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