INFORMATIKA

BY: PAULINE CHESYA SIMBOLON X-2
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1. JELASKAN PENGERTIAN BERPIKIR
KOMPUTASIONAL (COMPUTATIONAL THINI-(ING)!

2. SEBUTHKAN DAN JELASKAN EMPAT
KOMPONEN UTAMA BERPIKIR KOMPUTASIONAL!




3. APA YANG DIMAKSUD DENGAN DEROMPOSISI
DAL AM BERPIKIR KOMPUTASIONAL ?

4. MENGAPA PENGENALAN POLA (PATTERN

RECOGNITION) PENTING DALAM
MENYELESAIKAN MASALAH? ,




5. BUATLAH ALGORITMA SEDERHANA UNTUK
MENENTUKAN APAKAH SPATU BILANGAN
TERMASUK GENAP ATAU GANJIL!

6. JELASKAN PERBEDAAN ANTARA ALGORITMA
DAN PROGRAM!




7. APA FUNGS| FLOWCHART DALAM——
PERANCANGAN PROGRAM?

8. SEBUTKAN DAN JELASKAN MINIMAL TIGA
SIMBOL FLOWCHART YANG SERING DIGUNAKAN!




O. APA YANG DIMAKSUD DENGAN VARIABEL

>

DALAM PEMROGRAMAN?

10. JELASKAN FUNGSI INPUT, PROSES, DAN
OUTPUT DALAM SEBUAH PROGRAM!




11. APA YANG DIMAKSUD DENGAN
PSEUDOCODE? JELASKAN FUNGSINYA DALAM
PEMBUATAN PROGRAM!

12. APA YANG DIMAKSUD DENGAN
PERCABANGAN (SELECTION) DALAM
PEMROGRAMAN?




13. APA FUNGSI PERULANGAN (LOOPING)
DALAM SEBUAH PROGRAM?

14. JELASKAN PERBEDAAN ANTARA
PERCABANGAN TUNGGAL DAN PERCABANGAN
GANDA!




15. MENGAPA KEAMANAN DATA PENTING:
DALAM PENGGUNAAN TEKNOLOGI INFORMASI?

16. SEBUTHKAN TIGA JENIS STRUKTUR
PERULANGAN YANG UMUM DIGUNAKAN DALAM
PEMROGRAMANI!




17. APA YANG DIMAKSUD DENGAN JEJAK DIGITAL
(DIGITAL FOOTPRINT)? 4

18. SEBUTKAN TIGA CONTOH ANCAMAN
TERHADAP KEAMANAN DATA DIGITAL!




19. JELASKAN DAMPAK POSITIF DAN DAMPAK
NEGATIF PERKEMBANGAQL. TEKNOLOGI
INFORMASI DALAM KEHIDUPAN SEHARI-HARI!

20. BAGAIMANA CARA MENGGUNAKAN MEDIA
SOSIAL SECARA AMAN DAN BERTANGGUNG
JAWAB?




TERIMA KASIH

ATAS PERHATIAN DAN KESEMPATAN
YANG DIBERIKAN
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