A szdmitogép felépitése és kulcsfontossdqu dsszetevéi

A szdmitégép nem egyetlen, homogén egység, hanem egymdssal szorosan egyiittmiikadé
fizikai alkatrészek (hardver) és az azokat vezérlé programok (szoftver) komplex
rendszere. A modern személyi szdmitégépek (PC) alapvetd jellemzéje a moduldris
felépités, amely lehetévé teszi az egyes alkatrészek cseréjét, javitdsdt vagy bovitését.

A rendszer miikodésének ot legkritikusabb eleme az alaplap, a processzor (CPU),
a memoria (RAM), a videokartya (GPU) és a hattértar (HDD/SSD). Ezek az 6sszetevik
hatdrozzdk meg a gép teljesitményét, sebességét és kompatibilitdsat. A dokumentum
rdmutat, hogy az alkatrészek kivdlasztdsakor a fizikai méretek mellett a technikai
paraméterek  (példaul foglalatok  tipusa, fogyasztdas/TDP) &sszehangoldsa
elengedhetetlen a stabil mikédéshez. A PC-k mellett az okostelefonok mint integrdlt
miniatlr szdmitogépek, valamint a hordozhaté és asztali gépek kozotti kilonbségek is
meghatdrozé elemei a mai digitdlis 6koszisztémadnak.

A Szamitogép Felépitése: Az 5 Legfontosabb Alkatrész

A szamitdgép egy moduldris felépitési gép, amely hardverekbdl (fizikai alkatrészek) és szoftverekbél (programok) ll. Az infographic a kézponti
egység azon legfontosabb belsﬁ elemeire fokuszdl, amelyek meghatdrozzak a gép sebességét, teljesitményét és miikbdoképességeét.

A Miikodés Alapjai Processzor (CPU) - A gép agya
Ez az eqység értelmezi és hajtja végre a programok utasitdsait,
Alaplap (Motherboard) meghatarozva a rendszer sebességét.

A gép kozponti ramkore, amely minden mas alkatrészt
Osszekit es lehetdve teszi azok koemmunikacidjat. Meméria (ﬂ.ﬂ.M]

Ideiglenes tdrokdhely a futd folyamatoknak, amely
a szamitdgép ledlitasakor vagy djrainditdsakor

Hattértar (SSD vagy HDD)
itt tarolddnak az adatok tartosan; az 550 modemn, mozgd
alkatrész nélkilli és sokkal gyorsabb megoldas.

Jellemzd HDD
Sebesség  Magyongyors  Lassabb (mechanikus)
Zajszint Teljesen néma  Halk mechanikus zaj
Fogyasztds Alacsony Magasabb

Videokartya (GPU) Tépegység I
A monitoron megjelend képért és a Birtositja a vilamos energiat az isszes
grafikai szdmitdsokért (pi jdtékok, belsd alkatrész szémira a gép mikidéséhez.
videdvagas) feleids alkatrész.

1. A szamitogép alapvets struktirdja

A szdmitégépes rendszerek két 6 pillérre épiilnek:

« Hardver: A megfoghatd, fizikai alkatrészek 6sszessége.
« Szoftver: Azok a programok és utasitdsok, amelyek meghatdrozzdk a hardver
feladatait.

Az asztali szamitégépek elénye a laptopokkal szemben a nagyfoku standardizacio, ami
olcsdbbad teszi az alkatrészek cseréjét vagy fejlesztését. Ezzel szemben a laptopok
ugyanazokat az elemeket tartalmazzdk, de kisebb helyre zsifolva, gyakran
korldatozottabb bévithetdség mellett.
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2. A szamitogép &t legfontosabb alkatrésze

2.1. Alaplap (Motherboard)
Ez a szdmitégép "idegrendszere". Minden egyéb alkatrész kozvetleniil vagy kdzvetve
ehhez csatlakozik.

« Szerepe: Biztositja a kommunikdciot az egységek kozott.

« Kompatibilitdsi szerep: Meghatdrozza, milyen tipusi processzor (Intel vagy
AMD), mennyi és milyen tipusd meméria, illetve hdny hdttértdrolé haszndlhaté.

- Fizikai méret: Kiilonboz6 szabvdnyméretekben |étezik, ami meghatdrozza a
vdlasztandé géphdz méretét is.

2.2. Processzor (CPU - Central Processing Unit)
A szdmitégép "agya", amely az utasitdsok értelmezéséért és a szdmitdsi feladatok
végrehajtdsdért felelds.

« Gyartdk: A piacot az Intel és az AMD uralja.

» Jellemzdk: A teljesitményt a magok szdma (1-16l 8-ig vagy t6bb) és az drajel
(MHz/6GHz) hatdrozza meg.

« Hités: Mivel m(kodés kozben hét termel, elengedhetetlen a megfelelé
processzorh(ité haszndlata a kdrosodds megelézése érdekében.

2.3. Memédria (RAM - Random Access Memory)
Ideiglenes adattdrolé egység, amely a futo programok adatait tdrolja a processzor
szdmdra.

« Tulajdonsag: Tartalma a szdmitégép kikapcsoldsakor vagy Ujrainditdsakor
torlédik.

« Tipusok: Napjainkban a DDR3 és a DDR4 a legelterjedtebb; utébbi gyorsabb és
kevesebbet fogyaszt.

. Optimalizdlds: Erdemes pdrban (Kit) vdsdrolni a nagyobb teljesitmény érdekében.

2.4. Videdkartya (GPU - Graphics Processing Unit)
A képi megjelenitésért és a 3D grafikai szamitdsokért felelds egység.

« Fontossdga: Kritikus a jatékokhoz, videdvdgdshoz és tervezéprogramokhoz.

« Tévhit: A teljesitményt nem els6sorban a memaria (VRAM) mennyisége, hanem a
GPU tipusa hatdrozza meg.

« Csatlakozds: Modern kdrtydk PCIe foglalatot haszndlnak, és gyakran kiilén
tdpelldtdst igényelnek.
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2.5. Hattértarak (HDD és SSD)
Az adatok tfartds tdroldsdra szolgdlnak, kikapcsolt dllapotban is megérzik az
informdciot,

« HDD (Mereviemez): Mechanikus alkatrészeket tartalmaz, lassabb, de nagy
kapacitdsi és olcsdbb.

« SS5D (Szilardtest-meghajtd): Nincs mozgo alkatrésze, sokkal gyorsabb, halkabb
és kevesebbet fogyaszt, mint a HDD. Operdciés rendszer futtatdsdra ez javasolt.

3. Tovabbi belsé komponensek és kiegészitdk

Alkatrész Leirds és funkcio
Tévegysén A hdlé?_.gﬁ r,ir'amo’r al?kﬁja (ii‘l' a komponensek _sz”dt?d’ra sz_l'.ikséges
fesziiltségre. Hatékonysdgdt a 80 PLUS mindsitések jelzik.
Safniftbobshaz Fémbadl késziilt doboz, amely védi az alkatrészeket és meghatdrozza

a bévithetéséget (pl. meghajtéhelyek szdma).

Hangkdrtya | A hangok feldolgozdsdért felel, gyakran az alaplapra van integrdlva.

Hadlézati kartya Lehetévé teszi a hdlézati kommunikdciot.
Optikai CD, DVD vagy Blu-ray lemezek irdsdra és olvasdsdra szolgdl
meghajto (visszaszoruldban |évé technoldgia).

4. Periféridk: Kommunikacié a felhaszndléval

Azokat az eszkozoket, amelyek nem részei a géphdznak, de novelik a szdmitdgép
képességeit, perifériaknak nevezzik.

4.1. Adatbeviteli eszkozok

« Egér: Mutatdsra és kijeldlésre szolgdl. Létezik vezetékes és vezeték nélkiili
vdltozata; dltaldban két gombbal és egy gorgetékerékkel rendelkezik.

« Billenty(izet: Szovegbevitelre és vezérlésre szolgdl. Tartalmaz
funkcidbillenty(iket, numerikus részt és navigdcios gombokat.

4 2. Megjelenitd és kiviteli eszkozok

« Monitor: Textudlis és  grafikai  informdciokat  jelenit meg. A
modern LCD monitorok élesebb képet adnak és helytakarékosabbak a mar elavult
CRT tipusokndl.

« Nyomtaté: Papirra viszi az adatokat.
o Tintasugaras: Népszer( otthoni haszndlatra, alkalmas fényképekhez.
o Lézer: Gyorsabb, birja a nagy igénybevételt, a festék nem szdrad be.
« Hangszérok: A szamitégép hangeffektjeinek és zenéinek megszélaltatdsdra.
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5. Szoftveres kdrnyezet és operdcios rendszerek
Az operdcios rendszer a szdmitégép alapprogramja, amely kozvetlenil kezeli a
hardvert és kérnyezetet biztosit az alkalmazdsoknak.

« Faobb tipusok:
o Microsoft Windows: A legelterjedtebb asztali rendszer.
o Linux: Nyilt forrdskédu alternativa.
o DOS: Korai, szoveges feliilet( rendszer (ma mdr nem haszndlatos otthoni
célra).
+ Feladata: Kezeli a meméridat, a processzort, a hdttértdrakat és a periféridkat.

6. Okostelefonok: integralt digitdlis eszkézdk
Az okostelefon egy integrdlt eszkoz, amely telefonként és miniatir szamitégépként is
funkciondl.

« Jellemzéi: ér‘infﬁképernyé, internetbongészd, beépitett kamera, GPS-navigdcid,
gyorsuldsméré és médialejdtsza.

« Operdcios rendszerek: Legmeghatdrozobb az Android (Google, Linux alapd) és
az iOS (Apple, Unix-rokon).

7. Fontos kdvetkeztetések és technoldgiai Gsszefiiggések

1. Moduléris javithatosag: A PC felépitése lehetdvé teszi, hogy meghibdsodas
esetén elegendé legyen csak a hibds modult (pl. tdpegység vagy RAM) kicserélni.

2. Moore tdrvenye: A szdmitogép elektronika folyamatos kicsinyitése és a
tomeggydrtds kéltségcsokkenése tette lehetévé a PC-k elterjedését,

3. Halézati kapcsolat: Az internethez valé csatlakozdshoz elengedhetetlen
a modem, amely telefonvonalon vagy kdbelen keresztiil kozvetiti az adatokat.

4. Tervezési szempontok: Egy gép osszedllitdsakor figyelni kell a tdpegység
teljesitményére (watt), a hitési igényekre és a fizikai féréhelyre a hdazban.

ueLIVEWORKSHEETS



I. feladat: Vdlaszd ki a legardiilé meniibdl az egyetlen helyes megolddst!

1. Mi a hardver a szdmitégépben?

2. Hogyan nevezziik azokat a programokat és utasitdsokat, amelyek meghatdrozzdk a
hardver feladatait?

3. Melyik alkatrészt nevezziik a szdmitogép "idegrendszerének", amelyhez minden mds
elem csatlakozik?

4. Melyik alkatrész felelés az utasitasok értelmezéséért és a szamitasok
végrehajtasaért (a gép "agya")?

5. Mi térténik a RAM memoéridban tdrolt adatokkal, ha ledllitjuk vagy Gjrainditjuk a
szdamitogépet?

6. Melyik két nagy gyarté uralja jelenleg a processzorok (CPU) piacat?

7. Melyik tipusd hattértarnak nincsenek mozgo alkatrészei, ezert sokkal gyorsabb és
teljesen néma?

8. Melyik alkatrész felelés azért, hogy a hdlézati dramot dtalakitsa a tébbi komponens
szdmdra sziikséges fesziiltségre?

9. Mivel kell kotelezden felszerelni a processzort (CPU), mivel miikédés kozben sok hot
termel?

10. Hogyan nevezziik dsszefoglalo néven azokat az eszkézdket, amelyek nem részei a
géphdznak, de ndvelik a szdmitogép képességeit (pl. egér, monitor)?

II. feladat: Dontsd el, hogy az dllitds igaz vagy hamis!

11. Az asztali szdmitégépek moduldris felépitésiiek, ami azt jelenti, hogy az egyes
alkatrészeik cserélheték vagy bévithetdk.

12. A videokdrtya (GPV) teljesitményét elsésorban a rajta lévé memaria (VRAM)
mennyisége hatdrozza meg.

13. A laptopok alapvetéen ugyanazokat az elemeket tartalmazzdk, mint az asztali
gépek, csak kisebb helyre zsifolva és korlatozottabb bavithetdség mellett.

14. A hattértarak (HDD, SSD) tartalma azonnal és végleg tarlodik, amint kikapcsoljuk a
szdmitégépet.

15. A lézeres nyomtaté birja a nagy igénybevételt, gyorsabb, és a benne lévé festék
nem szdrad be.

16. A CD, DVD vagy Blu-ray lemezek olvasasara szolgalo optikai meghajté napjainkban
egy rohamosan terjedd, modern technoldgia.

17. Az okostelefonok olyan integralt digitdlis eszkézok, amelyek telefonként és miniatiir
szdmitégépként is funkciondlnak.

18. A DOS egy modern, érintoképernyds operdcios rendszer, amelyet ma a
leggyakrabban haszndlunk az otthoni szamitégépeken.
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III. feladat: Pdrositsd a periféridt a pontos funkcidjdvall

Egér « * Az Apple dltal fejlesztett, Unix-rokon mobil

operdcids rendszer.

Billenty(izet * Textudlis és grafikai informdcidkat jelenit
meg. A modern vdltozatok LCD technoldgidt

hasznalnak.

Monitor e » Szdvegbevitelre és vezérlésre szolgdl,
vannak rajta funkcid- és navigdcids billenty(ik

is.

Microsoft Windows ° * Egy nyilt forrdskédd operdcids rendszer

alternativa.

Linux « » Mutatdsra és kijelolésre szolgdl, dltaldban

két gombja és egy gérgetékereke van.

Android « * A legelterjedtebb asztali operdciés
rendszer.
i0S » *A Google dltal fejlesztett, Linux alapd mobil

operdcids rendszer.

IV. feladat: Olvasd el az aldbbi egyszerd szdveget, és egészitsd ki a hianyzé részeket a
megadott szavak segitségévell Figyelj a pontos leirdsral

A szdmitégép két nagy részbél dll: a megfoghatd, fizikai alkatrészeket [ ] névvel
illetjiik, mig a rajtuk futé programokat [ ] néven ismerjiik. A gép legfontosabb
alapprogramja az [ ], amely irdnyitja az egész rendszert. A szdmitégép "agya" a
[ ], ez végzi el a szdmitdsokat. Amikor elinditunk egy jatékot, annak adatai a
gyors, de ideiglenes [ ] meméridba keriilnek, ami a gép kikapcsoldsakor torladik.
Az adatainkat tartdsan a hdttértdrak mentik el: a régi, mechanikus tipus a [ ], a
modern, nagyon gyors és néma vdltozat pedig az [ ]. Az alkatrészek
dramelldtdséért a [ Ifelel. Ha a PC-ben elromlik valami, a meduldris felépités
miatt nem kell kidobni az egész gépet, elég csak a hibds elemet kicserélni. Ha pedig internetezni
szeretnénk, a hdlézathoz vald csatlakozdst egy [ ] biztositja szdmunkra. Igy az
alkatrészek és programok kozoés munkdjdnak koszonhetéen biztonsdgosan tanulhatunk,
Jjdtszhatunk vagy baongészhetiink a [ Jvildgban.
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