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* LA PROBABILIDAD
SUCESOS ALEATORIOS

En nuestra vida diaria nos encontramos con muchos

acontecimientos de los gue no podriamos predecir si
ocurviran o no, como por ejemplo sime tocara la loteria, el
namero gue saldra al lanzar un dado, hacer una diona en el
juego de los dardos, el tiempo que hara maviana. ..

Se llaman sucesos aleatorios a aquellos acontecimientos en
cuya realizacion inﬁuge el azar.

Act. 1. Indica cual de los siguientes experimentos es
aleatorio.

a. Que se lancen dos monedas y salgan dos caras.
b. Que la noche siga al dia.

c. Que el proximo 17 de octubre llueva.

d. Que el proximo 25 de diciembre sea Navidad.
e. Sacar una carta de una baraja.

f. Medir el perimetro de un cuadrado de 5 dm de
lado.

g. Los aciertos de una quiniela.

h. Las fechas de los eclipses de sol.
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SUCESOS SEGURO, POSIBLE O PROBABLE, E IMPOSIBLE En un |
Fendmeno aleatorio un suceso es sequro si ocurre siempre, es

imposible sino ocurre nunca, y es posible o probable si puede
0 NO OCUYiK.

Act. 2. Une con flechas, sequn sea un suceso sequro,
posible o imposible en el experimento aleatorio “tirar

un dado”

Sacarun7y POSIBLE
Sacar nUmero par IMPOSIBLE
Sacar un nUmero menor que 7 POSIBLE
Sacar un nuUmero mayor que 3 SEGURO
Sacar un cero IMPOSIBLE
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Regla de Laplace: Laplace define la probabilidad de un
suceso A como el cociente entre el nimero de resultados

favorables a que ocurra el suceso A en el experimento y el
numero de resultados posibles del experimento.

Casos favorables
P(A))=

Casos posibles

Silanzamos un dado y consideramos el suceso A="obtener un
3", tenemos que:

Casos favorables a A={3]
Total de casos posibles={123%55}
Por tanto, la probabilidad del suceso A seria

Act. 3. Calcula la probabilidad de los siguientes sucesos

Extraer un triangulo
Extraer una figura amarilla ___
Extraer un poligono de cuatro lados o mas ___

Extraer un hexagono
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