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Moje prvni 3D klicenka

Jméno:
Prezdivka do Tinkercadu:

Ukol: Do ramecku nizZe si nakresli jednoduchy navrh
své klicenky. Zamysli se, jaky tvar bude mit podklad
(obdélnik, kruh, srdce) a jaky text na ni napises.

Zaskrtni, jestli tvlij model spliiuje vSechna pravidla:

[ 1 Model leZi pfimo na podloZce.

[ ] Text je dostatecné velky a Citelny.

[ 1VSechny casti jsou seskupeny.

[ 1Klicenka nema zadné ,levitujici” Casti.

Ukol: Udé&lej snimek obrazovky (PrintScreen) svého modelu
a nahraj ho na tfidni Padlet.
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