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MENDATAR

1 parmngan kompuler dengan kabel

4 sebuah bentuk penerapan telmologi informasi di bidang

pendidikan dalam bentuk sekolah secara vartual (maya)

-1 ,1p=|i sl yang :u-r-:'n::mgr-':i an para per Vg el

wnkuk saling berkirim surat/pesan melalus internet

D] Ntk

1N skinatas perbankan di internet

mse], Bierset, FirstMesdi

13 Wikwran kecepatan snternet selanputnyga deebul lebar pita

BAWAH

1 jaringan komputer Lanpa kabel

- | berbag: koneks inlermnmet perangiat seluler [smariphone,

dan lamnya) dengan komputer) perangkat sejuler

t laptop o

pat terh .|r,~.,|||::_v:|r~|'.j::rrt irvbermael

merdalui meedia apa’

L] peranti yang memungkinkan perangkat lvin dengan akses

wireless dapat terko st dengan Jar

gan Epmputer/

mnternet
7 okay Bk di mana sk Wi-Fi tersedia

8  sustu upayauntuk mengembangkan penyelenggaraan

pemerimtshan yamg berbasn elektronik

L] aplikast perangkat lunak untuk mengakses

ormasi d
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