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1 Menganalisis besaran-besaran fisika pada gerak dengan kecepatan konstan
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2. Membuat grafik gerak lurus dengan kecepatan konstan
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B E7° PETUNJUK PENGERJAAN 5

1. Bacalah bahan ajar dan petunjuk LKPD sebelum memulai kegiatan ! |

2. Lakukan simulasi sesuai langkah kerja !

3, Jawablah pertanyaan yang ada pada LKPD secara berkelompok !
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12J tangkah Kerja

|. Membuka simulasi Moving Man Lab di Phet yang dapat diakses melalui
tautan berikut.

https://phet.colorado.edu/in/simulations/moving-man/teaching-resources

2. Mengklik pada pojok kiri atas yaitu tulisan Pengenalan yang ditunjuk oleh
arah panah untuk mengambil data dan grafik.

|| Maradar Mandir (205
File Fitur Khusus Bantuas

[ Pengenaian "R

O Record
Hipus (E1]
| Playback

|. Memasukan angka pada tulisan kecepatan untuk mengetahui jarak yang

ditempuh pada gerak lurus beraturan.
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4. Mengklik play yang ditunjuk oleh arah panah untuk menjalankannya dan
sesuaikan dengan waktu yang telah ditentukan.

|d Mondar Mandir (205)
File Fitur Khusus Bantuan

[Fongorain G

uoLIVEWORKSHEETS



5. Tuliskan jarak yang ada pada simulasi kedalam tabel hasil pengamatan.

Jarak (M)

Waktu (t)
s

Kecepatan (V)
m/s

0,5

4

1,0

6

139

8

2.0

10

1. Bagaimana cara menghitung jarak dengan t=0,5 s dan v=4 m/s
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2. Bagaimana cara menghitung jarak dengan t=1,0 s dan v=6 m/s

3. Bagaimana cara menghitung jarak dengan t=1,5 s dan v=8 m/s
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4. Bagaimana cara menghitung jarak dengan t=2,0 s dan v=10 m/s

5. Gambarkan grafik hubungan v-t
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