Algoritmi reprezentati prin blocuri grafice

Limbajul reprezentat prin blocuri grafice este doar o modalitate de reprezentare a unui

algoritm, usor de urmarit si de inteles. Acesta foloseste urmatoarele blocuri grafice:

a) Secventiale (

citire — preia valoarea
si 0 atribuie variabilei.

$i asteapla

Se citeste valoarea
pentru variabila

scriere — afiseaza
continutul variabilei
sau anumite mesaje.

Se afiseazd continutul
variabilei

Se afiseaza mesajul
(textul)

Instructiunea de
atribuire — presupune
atribuirea valorii unei
variabile; valoarea
poate fi si rezultatul
unei expresii.

Variabilei x i se
atribuie valoarea

Variabilei y i se
atribuie rezultatul
expresiei

Variabila n se
micsoreazd cu

b) alternative (

daca

STl [nstructiuni 1

Sl INStructiuni 2

Se stabileste pentru expresie_logica
valoarea de adevar.

Dacd aceasta este adevdrat se executa setul
(blocul),

iar daca este fals se executa setul

(blocul).

daca

Sl Instructiuni

Se stabileste pentru expresie_logica
valoarea de adevdr.

Dacd aceasta este adevdrat se executa setul
(blocul) Instructiuni

iar dacd este fals se din structura.
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